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คํานํา 
 
สื่อภาพยนตร คือศูนยรวมศิลปศาสตรทุกแขนง สามารถตอบสนองจินตนาการของมนุษย ไดอยาง

ไรขีดจํากัด เม่ือผูสรางภาพยนตรไดผนวกเอาเทคโนโลยีและวิทยาศาสตรกลไก มาใชในการสรางและการ
นําเสนอ เทากับไดเพิ่มพลังและศักยภาพในการส่ือสาร การโนมนาวใจผูชมมากเปนลําดับตนๆ สื่อ
ภาพยนตรท่ีผลิตข้ึน สามารถนําไปใชงานการส่ือสารหลายดาน เริ่มจาก ใหความบันเทิง (ภาพยนตร
บันเทิง) ความรู (ภาพยนตรสารคดี) นําเสนอแนวคิด และจินตนาการ (ภาพยนตรสั้น) สื่อโฆษณา 
ประชาสัมพันธ และการรณรงค (ภาพยนตรโฆษณา) ตลอดจนการเผยแพรขอมูลองคกร ประกอบกับ
ชองทางส่ือสารทุกวันน้ี ไดรับการตอบสนองจากเทคโนโลยีการสื่อสาร ท่ีหลากหลาย ทําใหเกิดทางเลือกใน
การรับชมมากข้ึน นอกจาก การรรับชมภาพยนตรในโรงภาพยนตรแลว ผูชมยังสามารถรับชมไดจาก 
เครื่องเลนซีดีท่ีบาน (home theatre) โทรทัศนดาวเทียม (digital tv) โทรทัศนเคเบิล (cable tv) โทรทัศน
ออนไลน อินเทอรเน็ตไรสาย (ผานชอง youtube.com) รับชมไดจากจอภาพยนตร จอทีวี จอโปรเจคเตอร 
และบนโทรศัพทพกพา 

การสรางภาพยนตรแตละเรื่อง ใชทุนสรางสูง และแมวาอุตสาหกรรมภาพยนตร จะตกอยูกับผูสราง
รายใหญท่ีมีทุนทรัพยและศักยภาพ ในความเปนมืออาชีพก็ตาม แตเทคโนโลยีการถายภาพ การตัดตอ การ
สรางเอฟเฟค ไดรับการพัฒนาไปมาก และมีราคาถูกลง ท้ังในดานวัสดุอุปกรณและซอฟตแวร ทําใหผูสราง
รายยอย ท่ีมีความสนใจในงานสรางภาพยนตร มีโอกาสเขาถึงผลงานอันย่ิงใหญน้ีได เปนท่ีกลาวขวัญกัน
วา ภาพยนตรตนทุนตํ่า (low budget) ก็สามารถแขงขันท้ังในดานคุณภาพและรายได ไมแพภาพยนตร
ระดับอุตสาหกรรม ณ หวงเวลาและยุคสมัยแหงความเทาเทียมและความเสมอภาค ของการสื่อสารและ
เทคโนโลยี อาจกลาวไดวา ภาพยนตรในยุคน้ี ไดเขาสูยุควิสาหกิจภาพยนตรระดับมืออาชีพมากข้ึน จะเห็น
ไดจาก มีนักสรางหนาใหมเขาสูวงการงานสรางมากย่ิงขึ้น ท้ังในนามสวนบุคคล และนิติบุคคล การแขงขัน
มีท้ังดานคุณภาพของส่ือภาพยนตร และชองทางการเผยแพร ผูสรางท่ีมีโอกาสมีทุนระดับหน่ึง ก็สามารถ
สรางภาพยนตรตามจินตนาการของตนไดแลว ผานเวทีการประกวดภาพยนตรนานาชาติ และผานชอง
ทางการเผยแพรออนไลน เปนท่ีมาของการหารายได ซึ่งไมตองพ่ึงพาโรงภาพยนตรเหมือนกับกลุมทุนสราง
ขนาดใหญ 

นอกจากน้ี ในวงการโฆษณาประชาสัมพันธ ทั้งภาครัฐและเอกชน ตางก็ใหความสนใจ ตอการนําสื่อ
ภาพยนตรไปเผยแพรผานทีวีกันเปนจํานวนมาก ทําใหงานดานการผลิตสื่อภาพยนตรโฆษณา ยังไมตีบตัน 
แตกลับเจริญกาวหนามากข้ึน อันเน่ืองมาจากการแขงขัน ดานการนําเสนอผานเอ็ฟเฟคตางๆ ท่ีสอดใสเขา
ไปในภาพยนตร สรางความตื่นเตน เราใจผูชม สงผลตอธุรกิจของผูเปนเจาของผลิตภัณฑ 
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เอกสารเลมน้ี อํานวยความสะดวกใหแก นักศึกษาสาขานิเทศศาสตร ท่ีกําลังศึกษาวิชา นศ.33310 
การสรางภาพยนตรและวีดิทัศน (Film and Video Production) (ศึกษากระบวนการและวิธีการ การสราง
ภาพยนตรและวีดิทัศนท้ังกระบวนการ ตั้งแตกอนการสราง ระหวางการสราง และหลังการสราง)และ
รวมท้ัง นักศึกษาที่ตองการศึกษาเรียนรูดานภาพยนตรและวีดิทัศน การแสดง การเขียนบทภาพยนตร ทํา
ใหเอกสารเลมน้ีบางสวน มีเน้ือหาครอบคลุมถึงวิชา นศ .21209 ภาพยนตรและวีดิทัศนเบื้องตน 
(Introduction to Film and Video) (ศึกษาความรูท่ัวไป เกี่ยวกับภาพยนตร วิวัฒนาการของเทคนิคและ
ศิลปภาพยนตร คุณคา บทบาท และอิทธิพลของภาพยนตร รวมถึงความรูเบื้องตนในการสรางภาพยนตร 
การวิจารณภาพยนตร และการใชภาพยนตรและวีดิทัศน เพ่ือการโฆษณาและการประชาสัมพันธ) และวิชา 
นศ.33309 การเขียนบทภาพยนตรและการแสดง (Script Writing for Film and Performances) (ศึกษา
หลักการ วิธีการ และเทคนิคการเขียนบทภาพยนตร และการแสดงตางๆ) จึงหวังวา นักศึกษาจะแสวงหา
ผลประโยชนจากแหลงความรู ท่ีมีอยูในหนังสือเลมน้ีไดเทาท่ีตองการ 

 
สูดิน ชาวหินฟา 
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รายละเอียดวิชาเรียน และวิธีศึกษา 

ช่ือวิชา  การผลิตภาพยนตรและวิดีทัศน (Film and Video Production) 
รหัสวิชา นศ.33310 
ระดับ ปริญญาตรี (หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขานิเทศศาสตร) 
ผูบรรยาย อาจารยสูดิน ชาวหินฟา 

  1. คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาความหมาย และหลักการพื้นฐาน การถายภาพนิ่ง ภาพวิดีทัศน การจัดแสงและเงา สี และ

เสียง ประวัติความเปนมาของภาพยนตร องคประกอบและศิลปะภาพยนตร เทคนิควิธีการท่ีเกี่ยวของกับ
ภาพยนตร 

ศึกษาโครงขายความสัมพันธท้ังทางดานภารกิจ หนาท่ี ความรับผิดชอบ ของบุคลากรและองคกร
การผลิตภาพยนตร ตั้งแตสวนบริหาร (executive management) สวนศิลปกรรม (art department) 
สวนการถายทํา (camera department) สวนการจัดการเสียง (sound department) สวนการตัดตอและ
ลําดับภาพ (editorial department) สวนเสื้อผาและการแตงหนา (wardrobe department) สวนฉาก
และอุปกรณประกอบฉาก (props & sets construction department) สวนโยธา (grip department) 
สวนไฟถายทํา (electric department) สวนสวัสดิการยานพาหนะ (security & transportation 
department) 

ศึกษากระบวนการ ข้ันตอนการสรางภาพยนตร ท้ังกอนการถายทํา ระหวางการถายทํา และ หลัง
การถายทํา ตั้งแตการจัดทําบทภาพยนตร การแยกบทภาพยนตร การจัดตารางการถายทํา การวางแผน
งบประมาณ การคัดเลือกผูแสดง คัดเลือกโรงถายและสถานท่ีถายทํา ตลอดจนการคัดเลือกทีมงาน การ
เตรียมวัสดุอุปกรณ เครื่องมือ การนัดหมายและการประชุมทีมงาน การซักซอมตางๆ กอนลงมือถายทํา
จริง การจัดการกองถาย การตัดตอลําดับภาพ การแกไข และการนําเสนอผลงานภาพยนตร 

ศึกษาและฝกปฏิบัติ การจัดทําบทภาพยนตร (screenplay) บทถายทํา (shooting script) บทภาพ 
(storyboard) และ การวางตําแหนงการแสดง (blocking) การกํากับการแสดง กํากับภาพ และกํากับแสง 

ศึกษาสวนประกอบ วิธีใช กลองสําหรับถายทําภาพยนตร และ ฝกปฏิบัติการใชกลองในสถานการณ
ตางๆ ตามท่ีปรากฏในบทภาพยนตร 

ศึกษาการออกแบบฉาก เคร่ืองแตงกาย เสื้อผา ใบหนา ทรงผม นักแสดง การจัดแสง ใหเหมาะสม
กับสถานการณตางๆ ตามท่ีปรากฏในบทภาพยนตร ตลอดจนเทคนิคการกํากับภาพยนตร 
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ฝกปฏิบัติการสรางภาพยนตรสั้น ดวยกลองวีดิทัศน โดยเริ่มตั้งแต กระบวนการเตรียมการกอนถาย
ทํา การถายทํา และการตัดตอลําดับภาพ จนพิมพเปนแผนซีดี หรือดีวีดี ตลอดจนการฉายและนําเสนอ
ผลงานสรางเพ่ือวิจารณและประเมินผลงาน 

  2. วัตถุประสงค 
2.1 หลังจากศึกษาเอกสารคําสอน และเอกสารประกอบการเรียนในแตละบท ผูเรียนสามารถตอบ

คําถามและอธิบายความหมายตางๆ ท่ีอยูทายบท ไดถูกตองไมนอยกวารอยละ 50 ของจํานวนขอคําถาม
ท้ังหมด  

2.2 เม่ือศึกษาเรียนรู ลักษณะ องคประกอบ ศิลปะ วิธีการ และกระบวนการภาพยนตร ตอไปน้ี 
(1) หลักและทฤษฎีพื้นฐาน การถายภาพน่ิง ภาพวีดิทัศน การจัดแสง–เงา ความหมายของสี 

และการใชสี เสียงในภาพยนตร หลักนิเทศศิลป–นิเทศโสตทัศน (audio–visual communications) 
และ หลักจิตวิทยาการสื่อสาร สําหรับสื่อภาพยนตร 

(2) หลักและทฤษฎี การเลาเรื่องดวยภาพ (narrative) แอคช่ัน และตัวละคร การสราง
ความหมาย จากฉาก (mise–en–scene) การแสดง (action–activity–rhythm) บทสนทนา 
(dialogue and stage direction) และการตัดตอลําดับภาพ (editing) 

(3) ภารกิจ หนาที่ ความรับผิดชอบ ตลอดจนโครงขายความสัมพันธ ของบุคลากร และ
องคกรการผลิตภาพยนตร หลักและวิธีประเมินงานสราง และขอบเขตการวิจารณภาพยนตร 

(4) กระบวนการขั้นตอนการสรางภาพยนตร ท้ังกอนการถายทํา ระหวางการถายทํา และหลัง
การถายทํา รูปแบบและวิธี การเขียนบทภาพยนตร (screenplay) บทสราง (shooting script) สตอรี
บอรด (storyboard) ตารางการถายทํา (breakdown sheet)  

(5) ลักษณะ ประเภท สวนประกอบ วิธีใช การบํารุงรักษา กลองสําหรับถายภาพยนตร 
อุปกรณประกอบกลอง โคมไฟ การจัดแสง และไมโครโฟน 
กลุมผูเรียน สามารถจัดทําโครงการสราง วางแผน ลงมือปฏิบัติ กิจกรรมโครงการสราง จนเปน

ผลสําเร็จ และผานเกณฑประเมิน ดานคุณลักษณะและดานคุณภาพ จากคณะอาจารยผูสอน ไดในระดับไม
นอยกวา 2 จาก 4 คือ 

2.2.1 กําหนดเร่ืองท่ีจะสราง วางพล็อตเรื่อง และจัดทําบทภาพยนตร (screenplay) 
นําเสนอโครงการสราง (proposal sheet) ... ประเมินผลงานภาคปฏิบัติ ครั้งท่ี 1 ... (รอยละ 10) 

2.2.2 วางแผนและเตรียมงานสราง ตั้งแต จัดตั้งทีมงาน จัดทําบทสราง (shooting script) 
คัดเลือกนักแสดง เลือกสถานท่ีถายทํา จัดหาวัสดุอุปกรณการถายทํา (camera and equipment) 
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อุปกรณประกอบฉาก (props–sets | costume) เทคนิคพิเศษ (special effect) จัดทําตารางงานถายทํา 
(breakdown sheet) ประชุมกองถาย (call sheet | blocking) และซอมการแสดง ซอมกลอง ... 
ประเมินผลงานภาคปฏิบัติ ครั้งท่ี 2 ... (รอยละ 25) 

2.2.3 ปฏิบัติการ กองถายทําภาพยนตร ลําดับคิวงาน (continuity) ซอมการแสดง กําหนด
ตําแหนงการแสดง (blocking) ซอมกลอง ถายทําจริง ตรวจสอบไฟลภาพ เรียงคัตเรียงซีน ... ประเมินผล
งานภาคปฏิบัติ ครั้งท่ี 3 ... (รอยละ 30) 

2.2.4 ตัดตอแบบหยาบ (rough cut) ประเมินคุณภาพงานสราง ข้ันท่ี 1 ตัดตอแบบละเอียด 
(fine cut) ประเมินคุณภาพงานสราง ขั้นท่ี 2 และตัดตอรอบสุดทาย ประเมินคุณภาพ ข้ันท่ี 3 (ประเมิน
รวมกันระหวาง ทีมงานสราง และคณะอาจารยผูสอน) ... (รอยละ 30) 

1.2.5 นําเสนอผลงานโครงการ (แนะนําทีมงาน ภาพโปสเตอร เบื้องหลังการถายทํา ฉาย
ภาพยนตร) รับฟงการวิจารณและการประเมินโครงการสราง จากคณะอาจารยผูสอน ... ประเมินผลงาน
ภาคปฏิบัติ ครั้งท่ี 4 ... (รอยละ 5) 

  3. ขอบขายเนื้อหา และสาระสําคัญ 
บทท่ี  1 ศาสตรและศิลป ในภาพยนตร 
บทท่ี  2 บทภาพยนตร 
บทท่ี  3 การออกแบบ และเตรียมงานสราง 
บทท่ี  4 อุปกรณการผลิตภาพยนตร 
บทท่ี  5 การอํานวยการสราง และการกํากับภาพยนตร 
บทท่ี  6 การตัดตอภาพและเสียง ดวยระบบดิจิตัล 
บทท่ี  7 การสรางภาพยนตรสั้น 
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  4. การวัดผลและประเมินผล 

ท่ี รายการประเมิน เกณฑช้ีวัด 
1 การเรียนรูจากทฤษฎีและตัวอยาง 

แบบทดสอบ แบบฝกหัด รายงาน ท่ีไดรับ
มอบหมาย 

ระดับแตมคะแนน 1.5 – 4.00 

2 การจัดทําโครงการผลิต และ บทภาพยนตร 
3 การวางแผนและการเตรียมงานสราง 
4 ปฏิบัติการ กองถายทําภาพยนตร 
5 การตัดตอลําดับภาพ และนําเสนอโครงการ 

เกณฑวัดระดับคุณภาพ 4 ระดับ คือ  
4 = ระดับดี  
3 = ระดับเหมาะสม   
2 = ระดับพอใช   
1 = ระดับปรับปรุง 

6 การมีสวนรวม ในกิจกรรมชั้นเรียน เขารวมกิจกรรม ไมนอยกวา รอยละ 60 ของจํานวน
ครั้งท่ีเปดเรียน (คิดเปนจํานวนสัปดาห) 
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สารบัญ 

 
คํานํา   (3) 
รายละเอียดวิชาเรียน และ วิธีศึกษา  (5) 
บทท่ี  1 ศาสตรและศิลป ในภาพยนตร   1 

1.1 ปจจัยท่ีสงผลตอการบริโภคภาพยนตร   2 
1.2 ทฤษฎีภาพยนตร แนวคิดและประเภท   6 
1.3 มาตรฐานรูปแบบและเนื้อหา ของภาพยนตร  13 
1.4 ประวัติและความเปนมา ของภาพยนตร  21 
1.5 เทคโนโลยีของระบบภาพและเสียง ของภาพยนตรยุคใหม  40 
1.6 กระบวนการผลิตภาพยนตร  47 
คําถามทายบท  49 

บทท่ี  2 บทภาพยนตร  51 
2.1 หลักการเลาเรื่อง  51 
2.2 องคประกอบของบทภาพยนตร  58 
2.3 การออกแบบ และการเขียนบทภาพยนตร  66 
คําถามทายบท  85 
ภาคผนวก   86 

บทท่ี  3 การออกแบบ และเตรียมงานสราง 129 
3.1 วิเคราะหบท ตีโจทยใหแตก (break down screenplay) 130 
3.2 ฉาก และองคประกอบฉาก (mise-en-scene & blocking) 133 
3.3 นักแสดง และการแสดง  134 
3.4 บทถายทํา (shooting script) 138 
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3.5 การจัดทําตารางงานถายทํา (breakdown script) 143 
คําถามทายบท 158 

บทท่ี  4 อุปกรณการผลิตภาพยนตร 159 
4.1 กลองถายภาพยนตร 160 
4.2 อุปกรณประกอบกลอง (camera accessories) 178 
4.3 ไฟสอง และอุปกรณจัดแสง 189 
4.4 อุปกรณประกอบฉาก  198 
4.5 อุปกรณทําเอฟเฟค เครื่องแตงกาย  200 
4.6 คอมพิวเตอร 207 
คําถามทายบท 207 
ภาคผนวก  208 

บทท่ี  5 การตัดตอภาพและเสียง ดวยระบบดิจิตัล 213 
5.1 การอํานวยการสราง 213 
5.2 การกํากับภาพยนตร 234 
5.3 การประเมินภาพยนตร 268 
5.4 กฎหมายเกี่ยวกับภาพยนตร และการสนับสนุนการสรางภาพยนตร 273 
คําถามทายบท 285 
ภาพผนวก 287 

บทท่ี  6 การอํานวยการสราง และ การกํากับภาพยนตร 291 
6.1 แนวคิด ความหมาย และ ความสําคัญของการตัดตอภาพยนตร 291 
6.2 การตัดตอภาพยนตร ดวยระบบดิจิตัล 311 
6.3 การตัดตอเสียง 331 
คําถามทายบท 338 

บทท่ี  7 การสรางภาพยนตรสั้น 339 
7.1 ปจจัยเรื่องทุนสราง 339 
7.2 การเตรียมงานสราง  345 
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7.3 การสรางภาพยนตรโฆษณา 365 
7.4 การสรางภาพยนตร เพ่ือการประชาสัมพันธและการรณรงค 368 
7.5 กรณีศึกษา งานสรางภาพยนตร เรื่อง Act of God 377 
7.6 กรณีศึกษา งานสรางภาพยนตร เรื่อง มากกวาขอบคุณ (MERCI) 381 
คําถามทายบท 386 
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