ภาคความรู้ การผลิตภาพยนตร์และวิดีทัศน์
ภาคความรู้ การผลิตภาพยนตร์และวิดีทัศน์

1.
ประวัติและพัฒนาการของภาพยนตร์
พัฒนาการตามเทคโนโลยี

พัฒนาการตามค่านิยมของสังคม (บริโภคนิยม)

พัฒนาการตามยุคของกระบวนทัศน์

ประวัติภาพยนตร์ไทย

แนวโน้มของอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย

ทิศทางใหม่ของภาพยนตร์ไทยในวันหน้า

2.
การสื่อความหมายในภาพยนตร์
2.1
ขนาดภาพ (Image size)

ELS: Extreme long shot

LS: Long shot, FS: Full shot

MS: Medium shot*, tow shot

CU: Close-up shot, CS: Close shot

BCU: Big Close-up shot, ECU: Extreme Close-up shot

2.2
มุมกล้อง (Camera Angle)

BV: Bird’s eye view

HV: High level view

EV: Eye level view*

LV: Low level view

WV: Worm’ eye view

2.3
ภาพเคลื่อนไหว (Cinema)


2.3.1
ใช้กล้องเป็นศูนย์กลาง


2.3.2
ใช้สิ่งที่ถ่ายเป็นศูนย์กลาง (การเคลื่อนกล้อง)

H-movement: 


Circular Pan -ช้าไปรอบๆ

Flash Pan -เร็ว


Dolly-in, Dolly-out


Track-left, Track-right, Swing Track

V-movement: 


Tilt-down, Tilt-up

Crane - indoor shooting, 

Crane - outdoor shooting

Crab Crane


2.3.3
ใช้เล็นซ์เป็นศูนย์กลาง (การเคลื่อนเล็นซ์)


Wide angle lens

Telephoto lens

Normal lens

Zoom lens



Close-up lens


2.3.4
ใช้การตัดต่อลำดับภาพ

2.4
เสียง (Sound) เสียงประกอบในฉาก เสียงประกอบนอกฉาก เสียงพิเศษที่สร้างขึ้น


2.4.1
เสียงพูด (Speech)


เสียงสนทนา (Dialogue)

เสียงบรรยาย (Commentary)


2.4.2
เสียงประกอบ (Sound Effects)


2.4.3
เสียงดนตรี (Music)

2.5
สี (Color)


2.5.1
วัฒนธรรมของสีกับการรับรู้ของมนุษย์


2.5.2
โทนสีกับอารมณ์

3.
ศาสตร์และศิลป์แห่งภาพยนตร์

สุนทรียศาสตร์ เป็นส่วนแขนงที่แตกออกจากรากของปรัชญา (Philosophy) ซึ่งประกอบด้วย คุณวิทยา (Axiology) แตกแขนงออกเป็น เทววิทยา: Theology, ตรรกวิทยา: Logics, จริยศาสตร์: Ethics, สุนทรียศาสตร์: Esthetics
สุนทรียศาสตร์: Esthetics
ศิลปะ

3.1
โครงสร้างศิลปะ


สุนทรียภาพ: Aesthetic  3



ความพึงพอใจ



ความสะเทือนใจ



ความประทับใจ


สุนทรียวัตถุ: Aesthetical Object  3



รูปแบบ: Form (สื่อด้วยรูป, อารมณ์, รูปและอารมณ์)



เนื้อหา: Content




Story แนว :
ยิ่งใหญ่ กล้าหาญ (epic), 
โศกนาฎกรรม (Tragedy), 
ตลก (Comedy)




Theme ประกอบด้วย Concept อะไร




Purpose จุดมุ่งหมาย




ศิลปิน: Artist



สุนทรียธาตุ: Aesthetical Element  3



ความงาม: Beauty



ความมหัศจรรย์: Sublime (พิศวงในวัตถุ+กิริยา, แปลกใหม่, ทึ่ง)



ความลึกซึ้ง: Fine Artistic & Greatness

3.2
ความหมาย


Imitation: การเลียนแบบธรรมชาติ


Form: ทรวดทรง


Expression: แสดงความหมายของอารมณ์




3.3
ประเภท


ทัศนศิลป์: Visual art


โสตศิลป์: Auditory art


สัญลักษณ์ศิลป์: Symbolic art


ศิลปะผสม: Mixed art

การประเมินทางสุนทรียะ


คุณภาพ: Quality


ความแจ่มชัด: Clearness Quality


ความเรียบง่าย: Simple Quality


ความเป็นสากล: Universal Quality


คุณสมบัติ: Property


รสนิยม: Taste


ทักษะ: Skill


พลังอำนาจ: Power


คุณค่า: Value


คุณค่าทางชีวิตจิตใจ: Spiritual value



สำนึกมโนธรรม



สำนึกมนุษยธรรม



สำนึกศีลธรรม





คุณค่าทางการแสดงออก: Expression value



อารมณ์: Emotion



จินตนาการ: Imagination



ทัศนคติ หรือ เจตจำนง: Attitude or will




ความคิดเห็น (Point of view)




จุดยืน (Stand point)




เจตจำนง (Will)


คุณค่าทางพุทธิปัญญา: Intellectual value



เหตุผล (ความสมจริง, ความเป็นไปได้, ความน่าจะเป็น -fact -reality)



ความคิด: Thought



ความรู้: Knowledge

4.
ประเภทของภาพยนตร์
ประเภท


ภาพยนตร์เพื่อการศึกษาและข่าวสาร

ภาพยนตร์บันเทิง

รูปแบบ

ภาพยนตร์สารคดี (Documentary film)

ภาพยนตร์สารคดีกึ่งละคร (Docudrama)

ภาพยนตร์แท้ๆ (Drama)

อ.สู่ดิน

หนังโหด หนังฮา หนังบ้าตัณหา หนังพาพังสามัคคี 

หนังผี หนังพนัน หนังพาฝันฟุ้งเฟ้อ หนังเพ้อเจ้อไร้สาระ 
4.1
จำแนกตามลักษณะการนำเสนอ


4.1.1
ประเภทที่มีเนื้อหาเป็นจริง

ภาพยนตร์ข่าว: Newsreel
ภาพยนตร์สารคดี
ภาพยนตร์การศึกษา


4.1.2
ประเภทที่มีเนื้อหามาจากการประพันธ์

ภาพยนตร์ตลก: Comedy
ภาพยนตร์ความรัก: Romantic
ภาพยนตร์การ์ตูน: Animated cartoons
ภาพยนตร์มหากาพย์ ภารตะ
ภาพยนตร์ลึกลับ สืบสวน สอบสวน
ภาพยนตร์ผี สยองขวัญ ซาดิสม์
ภาพยนตร์บู๊ คาวบอย
ภาพยนตร์จินตนาการ: Fantasy

4.2
จำแนกตามหน้าที่ทางการสื่อสาร 

(ประเภท หน้าที่ ประโยชน์ การคัดเลือก)

4.2.1
ภาพยนตร์ข่าว


4.2.2
ภาพยนตร์เพื่อการศึกษา 


4.2.3
ภาพยนตร์เพื่อการโน้มน้าวใจ

ภาพยนตร์โฆษณา
ภาพยนตร์โฆษณาชวนเชื่อ: Propaganda film


4.2.4
ภาพยนตร์บันเทิง

4.3
จำแนกตามกลุ่มเป้าหมาย


4.3.1
ประชาชนทั่วไป

ภาพยนตร์ข่าว
ภาพยนตร์สารคดี
ภาพยนตร์โฆษณา
ภาพยนตร์ประชาสัมพันธ์
ภาพยนตร์เพื่อการศึกษา
ภาพยนตร์บันเทิง


4.3.2
เฉพาะกลุ่ม 

ภาพยนตร์เพื่อการศึกษา
ภาพยนตร์โฆษณา
ภาพยนตร์โฆาณาชวนเชื่อ
ภาพยนตร์บันเทิง (G, GP:general+parent, R:restricted, X:exclusive)

5.
บุคลากรการผลิตภาพยนตร์

บุคลากรในองค์กรการผลิต (บริษัท), 

บุคลากรสนับสนุนการผลิต

5.1
ส่วนบริหาร: Studio management


5.1.1
ประธานบริหาร: Studio executive


5.1.2
ขั้นเตรียมการถ่ายทำ: Pre-production

(1) ผู้ออกแบบภาพยนตร์: Production designer

(2) ผู้เขียนบทภาพยนตร์ และผู้ประพันธ์เรื่อง: 

Script Writer - Story Writer

(3) ผู้กำกับภาพยนตร์: Director

(4) ผู้แต่งเพลงประกอบภาพยนตร์: Composer

(5) แผนกคัดเลือกผู้แสดง: Casting department

(6) แผนกอ่านตรวจแก้ไขบทภาพยนตร์: Reading Staff

(7) แผนกเตรียมงานถ่ายทำ: Budgeting & Planing

(8) แผนกโฆษณาและประชาสัมพันธ์: Publicity department

(9) แผนกกฎหมาย: Legal department


5.1.3
ขั้นปฏิบัติการระหว่างถ่ายทำ: Production 

(1) ผู้อำนวยการสร้าง: Producer

(2) ผู้กำกับภาพยนตร์: Film director

5.1.4
ขั้นปฏิบัติการหลังถ่ายทำ: Post-production

(1) ผู้อำนวยการสร้าง: Producer

(2) ผู้จัดการสร้าง: Production manager

(3) แผนกโฆษณาประชาสัมพันธ์: Publicity department

(4) ห้องล้างฟิล์มและพิมพ์ฟิล์ม: Film Laboratary

(5) ผู้จัดจำหน่าย: Distributor


5.1.5
ฝ่ายจัดการ: Plant management


5.1.6
ฝ่ายกฎหมาย: Legal department


5.1.7
ฝ่ายสวัสดิการและพยาบาล: Hospital


5.1.8
ฝ่ายจัดเก็บดูแลรักษา: Plant maintenance


5.1.9
ฝ่ายรักษาความปลอดภัย: Security

5.2
แผนกตัดต่อ: Editorial department


5.2.1
หัวหน้า: Department head


5.2.2
ที่ปรึกษา: Supervising film editor


5.2.3
ผู้ตัดต่อและลำดับภาพ: Film editor


5.2.4
ผู้ช่วยตัดต่อและลำดับภาพ: Assistant film editor

5.2.5
ผู้ช่วยฝึกหัดตัดต่อและลำดับภาพ: Apprentice film editor

5.2.6
ช่างตัดฟิล์มเนกาตีป: Negative cutter


5.2.7
ผู้ตัดต่อเสียงประกอบ: Effects editor


5.2.8
ผู้ตัดต่อเสียงดนตรี: Music editor


5.2.9
ผู้ดูแลเก็บรักษาฟิล์ม: Film librarian

5.3
แผนกศิลป์: Art department


5.3.1
หัวหน้า: Department head


5.3.2
ผู้ช่วยหัวหน้า: Administrative Assistant


5.3.3
ผู้กำกับศิลป์: Art director


5.3.4
ผู้ช่วยผู้กำกับศิลป์: Assistant art director


5.3.5
ช่างเขียนภาพ: Illustrator


5.3.6
ช่างทำหุ่นจำลอง: Model makers


5.3.7
หัวหน้าช่างเขียนแบบฉาก: Lead man


5.3.8
ช่างเขียนแบบฉาก: Draftsman


5.3.9
เจ้าหน้าที่จัดเก็บและดูแลแบบฉาก: Clerical person

5.3.10
 ผู้ค้นคว้า: Reserch


5.3.11
 ผู้ทำสำเนา: Blueprinting

5.4
แผนกถ่ายทำภาพยนตร์: Camera department


5.4.1
หัวหน้า: Department head


5.4.2
ผู้ดูแลรักษากล้อง: Camera mainternance


5.4.3
ผู้กำกับภาพ: Photography Director


5.4.4
ช่างถ่ายภาพยนตร์: Camera Operator


5.4.5
ผู้ช่วยถ่ายทำ: Assistant

5.5
แผนกเสียง: Sound department


5.5.1
ผู้กำกับเสียง: Sound Director


5.5.2
ช่างควบคุมเครื่องเสียง


5.5.3
เจ้าหน้าที่ดูแลอุปกรณ์

5.6
แผนกเสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย: Wardrobe department

5.6.1
หัวหน้า: Department head


5.6.2
นักออกแบบ: Designers


5.6.3
พนักงานค้นคว้า


5.6.4
พนักงานตัดเย็บเสื้อผ้า


5.6.5
พนักงานเก็บรักษาเสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย

5.7
แผนกสร้างฉากและอุปกรณ์เกี่ยวกับฉาก: 

Construction department


5.7.1
หัวหน้า: Department head


5.7.2
ช่างทำอุปกรณ์ประกอบฉาก: Prop makers]


5.7.3
ช่างทำหุ่นจำลอง: Miniature makers


5.7.4
แผนกทาสี: Paint department


5.7.5
เจ้าหน้าที่ดูแลฉาก: Grips, Craft service)


5.7.6
ช่างเหล็ก

5.8
แผนกตกแต่งฉากและอุปกรณ์ประกอบฉาก: 

Prop & set dressing department


5.8.1
หัวหน้า: Department head


5.8.
2เลขานุการ


5.8.3
ผู้จัดซื้อ


5.8.4
ผู้ควบคุมงาน


5.8.5
ผู้ควบคุมงาน


5.8.6
เจ้าหน้าที่ติดตั้งเครื่องใช้ไฟฟ้า


5.8.7
เจ้าหน้าที่เย็บม่านและปูพื้น: Drapery

5.9
แผนกโยธา: Grip department


5.9.1
หัวหน้า: Department head


5.9.2
หัวหน้าฝ่ายปฏิบัติงาน: Key grip และผู้ช่วย


5.9.3
เจ้าหน้าที่เข็น Dolly, ควบคุมเครน, พนักงานโยธา (Grip), ก่อสร้าง (Construction)


5.9.4
เจ้าหน้าที่ผลิตอุปกรณ์กรองแสง: Diffusion &sewing มุ้งกรองแสง แผ่นโกโบ แฟล็ก คุกกี้

5.10
 แผนกไฟถ่ายทำภาพยนตร์: Electric department


5.10.1
 หัวหน้า: Department head และผู้ช่วย


5.10.2
 หัวหน้าและช่างดูแลรักษา


5.10.3
 หัวหน้าและช่างสร้างคานติดตั้งไฟ


5.10.4
 หัวหน้าและช่างติดตั้งไฟ


5.10.5 
เจ้าหน้าที่ควบคุมเครื่องกำเนิดไฟฟ้า


5.10.6
 ช่างไฟเบ็ดเตล็ด

5.11
 แผนกงานพาหนะ: Transportation department


5.11.1
 หัวหน้า: Department head


5.11.2
 เลขานุการ


5.11.3
 นักการ, พนักงานบริการ, ช่างเครื่องยนต์, 
ล้างรถ, พนักงานขับรถ

6.
กระบวนการขั้นตอนการสร้างภาพยนตร์ 
เมื่อทุกกระบวนครบทุกขั้นตอนแล้ว สิ่งที่ได้คือ ตารางการถ่ายทำ (Shooting schedual)
6.1
ขั้นตอนก่อนการถ่ายทำ


6.1.1
การแยกบทภาพยนตร์

-แยกบท Sequence, Scene, Shot, Cut

-ดาราและผู้แสดงประกอบ มีบทพูด ไม่มีบทพูด

-ฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก เสื้อผ้า 
indoor, outdoor, location, กลางวัน-เช้า-บ่าย-เย็น กลางคืน

-เครื่องมือการถ่ายทำ กล้อง ขากล้อง เล็นซ์ เครื่องวัดแสง อุปกรณ์ทำ effect เครื่องเสียง เครื่องปั่นไฟ ฯลฯ

-เอกสารรายละเอียดสำหรับทีมงานทั้งกองถ่าย


6.1.2
การจัดตารางการถ่ายทำ 

-การย้ายสถานที่ถ่ายทำ

-ความต่อเนื่องของการแสดง การนัดหมายดารา ผู้แสดงประกอบ

-ความต่อเนื่องของเรื่องราว

-การบริหารคน จัดคนให้เพียงพอ

-ฉาก ลำดับจัดฉาก

-การบริหารเครื่องมือ จัดให้เพียงพอ

-การบริหารเวลาในการไป กลับ ย้าย สถานที่ของแต่ละฉาก

-การบริหารอุบัติเหตุ

-บรรยาศของฉากในเรื่อง (เช้า กลางวัน เย็น กลางคืน)


6.1.3
การวางแผนงบประมาณ

ประมาณการค่าใช้จ่าย
บทประพันธ์
บทภาพยนตร์
ฝ่ายอำนวยการและจัดสร้าง
ผู้แสดง
ฝ่ายการแสดง
สถานที่ถ่ายทำ
เครื่องแต่งกาย
ฝ่ายตกแต่งและเทคนิคพิเศษ
ฝ่ายภาพ-กล้องและอุปกรณ์
ฝ่ายจัดแสงและแรงงานจัดแสง
ฝ่ายเสียงและแรงงาน
สวัดิการ
อาหารและเครื่องดื่ม
ล้าง อัด ตัดต่อ ฟิล์ม
งานเสียง


6.1.4
การคัดเลือกผู้แสดง

-บุคลิก รูปร่าง หน้าตา (ตัวจริง, ตัวแทน)

-อุปนิสัย

-ความน่าเชื่อถือ ซื่อสัตย์ จริงใจ


6.1.5
การเลือกโรงถ่าย (งาน Indoor)

-ขนาดพื้นที่ที่เหมาะสม

-ความสะดวกในการเดินทาง ไป กลับ

-คุณสมบัติในการเก็บเสียง

-ความสะดวกในการเข้า ออก

-สภาพโรงถ่าย และอุปกรณ์พร้อมใช้งาน


6.1.6
การเลือกสถานที่ถ่ายทำ: Location (งาน Outdoor)
-สอดรับกับเรื่องราวในบท

-สิ่งอำนวยความสะดวกพื้นฐานในชีวิตประจำวัน สำหรับทีมงาน
-เสียงรบกวนน้อย หรือไม่มีเลย

-ความร่วมมือกับเจ้าหน้าและประชาชน

-ดินฟ้าอากาศ

-ค่าเช่า


6.1.7
การเลือกสถานที่ถ่ายทำต่างประเทศ

-ความร่วมมือกับเจ้าหน้าที่รัฐ

-คุณภาพโรงถ่ายและความชำนาญของทีมงานถ่ายทำ

-ที่พัก และอาหาร

-ความมร่วมมือของกลุ่มสหพันธ์สมาคมภาพยนตร์ท้องถิ่น

-องค์ประกอบและคุณสมบัติของสถานที่ ทั้งภายในและภายนอก
-การคมนาคม

-กฎระเบียบทางศุลกากรและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง

-สภาพดินฟ้า อากาศ

-อุปกรณ์การถ่ายทำในท้องถิ่น


6.1.8
การพิจารณาเลือกทีมงานการสร้าง พิจารณาจาก
-ความสามารถและประสบการณ์ และวิสัยทัศน์

-ความเชี่ยวชาญหรือความถนัด

-อุปนิสัย อัธยาศัย คุณธรรม

-ค่าตอบแทน


6.1.9
การเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการถ่ายทำ

-Film production

-Video production

6.2
ขั้นตอนระหว่างการถ่ายทำ รันงานตาม 

Shooting schedual table

6.2.1
การนัดหมายผู้แสดงและทีมงาน ตามเอกสาร 
Shooting call

6.2.2
ประชุมทีมงาน เพื่อรับรู้ และเข้าใจลำดับงาน 

การติดตามงาน การวางแผนงานล่วงหน้า

6.2.3
การยกกองถ่าย-เคลื่อนกองถ่าย

6.2.4
ปฏิบัติงานถ่ายทำประจำวัน


(1)
ทีมงานแต่ละฝ่ายในกองถ่าย

-ทีมจัดฉาก: Setting & Prop master, การจัดวาง การโยกย้าย สลับฉลาก

-ทีมถ่ายภาพ: 
film, slate, camera, lens, tripod, battery
dolly, crane, reflex, tap, grip, gaffer
ผู้แสดงแทน: stand-in, ดารา

-ทีมบันทึกเสียง: 
ผู้บันทึกเสียง (Mixer)
ผู้ถือไมค์ (Boom man)
ผู้ดูแลสายไฟ (Cable man)

-ทีมจัดการ หรือ ธุรกิจกองถ่าย: Unit manager
อาหารเครื่องดื่ม ที่พัก สวัสดิการ บัญชีเบิกจ่าย
ประสานงาน ติดต่อ สอบถาม ยืนยัน ยกเลิก

-ทีมแต่งตัวแต่งหน้า (wardrobe & make-up)
แต่งตัวผู้แสดง
แต่งหน้าผู้แสดง
ตกแต่งพิเศษ (Special effect make-up)


(2) การทำงานร่วมกันของทีมงานในกองถ่าย

-การซ้อมกล้อง ตรวจสอบความเรียบร้อยก่อนถ่ายจริง
ซ้อมการเคลื่อนกล้อง
ตรวจองค์ประกอบชองเฟรมภาพ

-การซักซ้อมการกำกับของผู้กำกับ และผู้ช่วยผู้กำกับฝ่ายต่างๆ 
ผู้กำกับการแสดง ผู้กำกับแสง ผู้กำกับเสียง ผู้กำกับความต่อเนื่อง

-การซ้อม action, cut, take (ถ่ายใหม่), wrap (ปิดกล้อง)

-การขานรับผู้กำกับ 
ฝ่ายเสียง “เทปเดิน” 
ฝ่ายถ่ายภาพ “กล้องเดิน” ยิงสเลต
ผู้กำกับ “แอ็กชัน” และ “คัต” ไปยังผู้แสดง

-การควบคุมการต่อเนื่อง (Continuity)
action ของผู้แสดง (หน้าที่ผู้กำกับ และผู้ช่วยผู้กำกับ)
เสื้อผ้า ตกแต่งหน้า ของผู้แสดง (หน้าที่ทีมแต่งหน้าแต่งตัว )
ควบคุมการ jump cut (หน้าที่ continuity
การตัดสินใจ คำสั่ง ของ director

-ควบคุมจาก monitor

6.2.5
การส่งฟิล์มไปล้างที่ห้องแล็บ
- nagative - positive
- work print หรือ rush หรือ dailies

6.2.6
รับงานห้องแล็บ (Work print) มาเรียง cut
- เรียงคัดภาพ
- transfer เทปเสียง ลง manaetic sound film

6.2.7
ฉาย Work print ดู

-ผู้อำนวยการสร้าง ผู้กำกับ ผู้ตัดต่อลำดับภาพ ผู้ถ่ายภาพ ผู้กำกับภาพ ผู้กำกับเสียง ผู้กำกับศิลป์ หัวหน้แผนกต่างๆ ผู้แสดง

6.3
ขั้นตอนหลังการถ่ายทำ

6.3.1
งานตัดต่อลำดับภาพ

-
เรียงคัต (assembly)

-
ตัดต่อ rough cut (ทั้งภาพและเสียง)

-
ตัดต่อ fine cut

-
ฉาย double-head projection 

(ฉายภาพ + เสียงใน work track)

-
ตัดต่อ final cut

-
ใส่เสียงดนตรีประกอบ mix เสียง และ double-head projection สุดท้าย

6.3.2
งานพิมพ์ฟิล์ม

-
รับงาน work print ที่ mix เสียงเรียบร้อยแล้ว มาพิมพ์ลงบนฟิล์มต้นฉบับ (answer print หรือ copy A) ซึ่งอาจมีการแก้สี ครั้งสุดท้าย

-
พิมพ์ release print ตามจำนวน ส่งฉายโรงภาพยนตร์

7.
บทภาพยนตร์
7.1
องค์ประกอบของบทภาพยนตร์

7.1.1
ส่วนนำ


- ลำดับช็อต: Shot number
- สถานที่ เวลา: Scenic heading

7.1.2
ส่วนภาพ


- มุมกล้อง: Camera angle
- ขนาดภาพ: Image size
- คำอธิบายภาพ: ลีลา อาการ อารมณ์
- การเคลื่อนของกล้อง: Camera movement
- การเชื่อมต่อภาพ: Continuity  เช่น cut to, fade, dissolve

7.1.3
ส่วนเสียง


- สนทนา: dialoque  บรรยาย: vioce over
- เสียงประกอบ: sound effect
- ดนตรีประกอบ: music

7.2
ประเภทของบทภาพยนตร์

7.2.1
แบ่งตามรูปแบบการเขียน

-
แบบบรรยายความ

-
แบบแยกส่วนภาพ (Video) และเสียง (Audio)

-
แบบผสม

7.2.2
แบ่งตามลักษณะการใช้
- บทแสดง: Screenplay
- บทถ่ายทำ: Shooting script
- บทพูด: Dialoque script

7.3
การเขียนบทภาพยนตร์

7.3.1
การเตรียม

-
วัตถุประสงค์ของกลุ่มผู้ชม

-
การศึกษาค้นคว้าเรื่องราวในภาพยนตร์

-
การจัดลำดับข้อมูล หรือเนื้อหา

-
ความยาวของเรื่อง
ความยาวไม่เกิน 30 นาที 

เขียนบทไม่ยาวเกิน 30 หน้า A4 (หน้าละ 1 นาที)

ฉาก ประมาณ 120-150 ฉาก (45 ฉาก ต่อบท 10 หน้า)
ภาพยนตร์ 35 มม. ความเร็ว 24 เฟรมต่อวินาที

1 ฉาก (ประมาณ 10 ฟุต) จะได้บทพูดประมาณ 15 คำ

7.3.2
ขั้นตอนการเขียน

(1)
การหาความคิดหลัก (Concept) ของเรื่อง

(2)
การกำหนดโครงร่าง (Outline)

(3)
Film treatment จากโครงร่างค่อยๆ ใส่รายละเอียดทำให้เป็นบทหนังยิ่งขึ้น

-บูรณาการใหม่จากโครงร่าง (Integration)

-ตีความใหม่จากโครงร่าง (Interpretation)

-ทำให้สมบูรณ์ (Completion)

(4)
บทแสดง: Screenplay หรือ master scene script 

-แยกบรรยายภาพและเสียง

(5)
บทถ่ายทำ: Shooting script  *มีหลายรูปแบบ

(6)
การทำ Storyboard

8.
กล้องภาพยนตร์

*ใช้กล้อง Video แทน

8.1
ส่วนประกอบของกล้อง

-เลนซ์

-ชัตเตอร์และองศาชัตเตอร์

-กลไกควบคุมอัตราความเร็วของกล้อง

8.2
ลักษณะหน้าที่และการทำงานของกล้อง

8.3
ประเภทของกล้องภาพยนตร์

8.3.1
แยกตามประเภทฟิล์ม
-กล้อง 8mm.
-กล้อง 16mm.
-กล้อง 35mm.

8.3.2
แยกตามการใช้งาน
-กล้องมือถือ: Hand camera
-กล้องในโรงถ่าย: Studio camera
-กล้องถ่ายภาพยนตร์เสียง: Sound camera
-กล้องใช้งานพิเศษ

8.4
วิธีใช้กล้อง

8.4.1
วิธีใช้ อุปสรรและปัญหา

8.4.2
มุมกล้อง ขนาดภาพ การเคลื่อนกล้อง

9.
อุปกรณ์การถ่ายทำภาพยนตร์

9.1
อุปกรณ์ประกอบตัวกล้อง

9.1.1
มอเตอร์

9.1.2
แม็กกาซีน

9.1.3
อุปกรณ์ใช้ประกอบเลนซ์

9.1.4
อุปกรณ์ประกอบการถ่ายทำเฉพาะกรณี

9.2
อุปกรณ์รองรับตัวกล้อง

9.2.1
เครื่องมือรองรับกล้องประเภทช่วยเหลือมือ

9.2.2
Tripod

9.2.3
Dolly

9.2.4
Crane

9.2.5
Special

9.3
อุปกรณ์ช่วยสร้างเทคนิค

9.3.1
แสง สี

9.3.2
ตัวคูณแว่นกรองแสง

9.3.3
แว่นกรองแสงในการรักษาค่าจริงของสี

9.3.4
ฟิลเตอร์ต่างๆ

9.4
ฟิล์มภาพยนตร์

9.4.1
คุณลักษณะของฟิล์ม


9.4.2
การเลือกใช้ฟิล์ม

9.4.3
การเก็บรักษาฟิล์ม

10.
การกำกับแสงและการกำกับการแสดง

10.1
แสงในการถ่ายทำภาพยนตร์

10.1.1
ความสำคัญและประโยชน์

-
สร้างความเข้าใจในภาพ

-
สร้างบรรยากาศของเรื่องราว

-
ทำให้รับรู้เกี่ยวกับมิติและความมืด

-
ให้เกิดความสวยงาม

10.1.2
ลักษณะของแสงเพื่อการถ่ายทำภาพยนตร์

-
แหล่งแสง มาจาก แสงธรรมชาติ แสงจากไฟประดิษฐ์

-
ลักษณะของแสง
แสงกระด้าง: สร้างความรู้สึกที่รุนแรง
แสงนวลฟุ้ง: สร้างอารมณ์ชวนฝัน

10.1.3
อิทธิพลของแสงต่ออารมณ์

-
ลักษณะของแสง

-
ทิศทางของแสง

-
สีของแสง

-
การส่งผ่านของแสง

10.1.4
การวัดแสง

-
วัดแสงสะท้อน

-
วัดแสงตกกระทบ

10.2
หลักและวิธีการจัดแสง

10.2.1
แสงแนวนอน

10.2.2
แสงแนวตั้ง ประกอบด้วย

-
แสงหลัก: Main light | key high

-
แสงเสริม: Fill light

-
แสงส่องหลัง: Back light  ส่องผม: hair light ส่องไหล่: kick light

-
แสงส่องฉาก

10.2.3
ไฟถ่ายทำ

-
Carbon Arc

-
Quartz-Halogen

-
HMI (หลอดไฟชนิด Metalic halide ให้อุณภูมิแสง 5,500K ถ่ายทำกลางคืนให้เป็นกลางวัน

-
Tungsten-Filament ใช้ถ่ายภาพบุคคล

10.2.4
การเตรียมสถานที่ในการจัดแสง

-
ศึกษาบทภาพยนตร์

-
เลือกสถานที่

10.2.5
การจัดแสง

-
ความสมดุลของแสงบนวัตถุที่เคลื่อนที่ และวัตถุที่อยู่นิ่ง

-
ความต่อเนื่องของแสง

10.3
การกำกับภาพยนตร์


ผู้กำกับ ความหมาย ความสำคัญ ประเภท

10.3.1
หน้าที่ก่อนถ่ายทำ Pre-production

-
ทำความเข้าใจบทภาพยนตร์ ศึกษาบท แยกฉาก ศึกษามุมกล้อง ฯลฯ

-
กำหนดมุมกล้องและตัวแสดง

-
ฝึกซ้อมนักแสดง ซ้อมบทสนทนา ซ้อมการเดินกล้อง

-
การเลือกทีมงาน วางแผนงานการถ่ายทำ

-
กำหนดงบประมาณ

-
การหาสถานที่ถ่ายทำ

10.3.2
หน้าที่ระหว่างถ่ายทำ Production

-
ประสานงานกองถ่าย สร้างความสมบูรณ์ให้กับภาพยนตร์

11.
การตัดต่อลำดับภาพ คืองานต่อไปนี้


-คัดเลือก shot
-วาง shot ให้เหมาะสม
-กำหนดความยาวของแต่ละ shot

11.1
การลำดับเรื่องแบบต่อเนื่อง: Continuity cutting

-Match-cuts

-Cut away

11.2
การลำดับเรื่องแบบรวบรวม: Compilation cutting

11.3
หลักการตัดต่อ

- ความต่อเนื่องทางเทคนิค

- ควมต่อเนื่องของเรื่องราว

- ความสวยงาม

11.4
ตำแหน่งของการตัดต่อ


- การตัดต่อเมื่อสิ้นสุดการแสดง
- การตัดต่อระหว่างการแสดง
- การตัดต่อภาพที่มีการเคลื่อนกล้องขณะบันทึกภาพ

12.
การอำนวยการสร้างภาพยนตร์

12.1
คณะผู้บริหาร


ผู้บริหาร: Studio executive มีหน้าที่กำหนดนโยบาย การตัดสินใจลงทุนสร้าง และรับผิดชอบในผลงาน มีหน้าที่ วิเคราะห์ตลาด

12.2
ผู้อำนวยการสร้าง


ผู้อำนวยการสร้างภาพยนตร์: Film producer หรือชื่ออื่น เช่น
Executive producer, Associate Producer, Co-producer

บทบาท หน้าที่

(1)
คัดเลือกเรื่อง

(2)
คัดเลือกผู้กำกับภาพยนตร์

(3)
คัดเลือกผู้เขียนบท

(4)
คัดเลือกดารา

(5)
ควบคุมการเงิน

(6)
ประสานงานการสร้าง

(7)
ตรวจสอบ ประเมินผล งานการสร้าง

(8)
การเผยแพร่โฆษณาประชาสัมพันธ์ และการจัดจำหน่าย

12.3
บุคลากรที่เกี่ยวข้องด้วย

- ผู้กำกับภาพยนตร์
- ดาราแสดงนำ
- ผู้เขียนบท
– ทีมงานในการถ่ายทำ

12.4
ค่าใช้จ่ายต่างๆ ในงานสร้างภาพยนตร์

ประเภทค่าใช้จ่าย 2 ประเภท


ประเภทค่าใช้จ่าย
ค่าใช้จ่ายในงานสร้างภาพยนตร์


ค่าใช้จ่ายคงที่
ค่าใช้จ่ายผันแปร

(1)
ต้นทุนการถ่ายทำ



1.1)

ค่าใช้จ่ายเตรียมงานสร้าง
ค่าบทประพันธ์
ค่าใช้จ่ายฟอร์มทีมงาน


ค่าบทภาพยนตร์
ค่าใช้จ่ายดูสถานที่ถ่ายทำ



ค่าใช้จ่ายอื่นๆ

1.2)

ค่าใช้จ่ายระหว่างถ่ายทำ
ค่าแรงนักแสดง
ค่าพาหนะ
ค่าเครื่องแต่งกาย
ค่าแสดงตัวประกอบรายวัน


ค่าแรงทีมงาน
ค่าแรงรายวัน
ค่าอาหาร
ค่าใช้จ่ายอื่นๆ


ค่าเช่าอุปกรณ์
ค่าฉากและสถานที่
ค่าฟิล์มภาพยนตร์
ค่าฟิล์มภาพนิ่ง

1.3)

ค่าใช้จ่ายหลังถ่ายทำ
ค่าเพลงและดนตรีประกอบภาพยนตร์
ค่าใช้จ่ายห้องเสียง และแล็บ (พากย์ และเทคนิดเสียง)

ค่าใช้จ่ายห้องฟิล์ม (ค่าจ้าง อัด ทำเทคนิค)

ค่าธรรมเนียมตีตราและเซ็นเซอร์

ค่าโฆษณา ประชาสัมพันธ๋

ค่าน้ำยาเช็ดฟิล์ม

ค่ากระเป๋าใส่ฟิล์มและม้วนฟิล์มเปล่า

ค่าใช้จ่ายอื่นๆ

(2)
ค่าใช้จ่ายในการดำเนินการ
-เงินเดือนพนักงาน เจ้าหน้าที่
-ค่าเลี้ยงรับรอง
-ค่าพาหนะ
-ค่าอุปกรณ์และเครื่องใช้สำนักงาน
-ค่าใช้จ่ายในสำนักงาน
-ค่าธรรมเนียมและอื่นๆ





12.5
การเขียนโครงการและข้อเสนอในการสร้างภาพยนตร์

(1)
วิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบัน


1.1)
สภาพแวดล้อมทั่วไปของการสื่อสารในประเทศไทย

-
ด้านสังคมและวัฒนธรรม

-
ด้านเศรษฐกิจ การเมือง

-
ด้านเทคโนโลยี


1.2)
อุตสาหกรรมการสื่อสารมวลชน

-
ผู้บริโภคสื่อ (Audience)

-
ลูกค้า และ ผู้บริโภค (Customer)

-
คู่แข่งขัน (Competitor) --4P5C


1.3
ภาวะการแข่งขันในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย

-
ความแตกต่างของผลิตภัณฑ์หรือสินค้า (Product Differentiation)

-
การเข้าถึงผู้ชมภาพยนตร์

-
การสร้างคุณภาพให้แก่บุคลากรภาพยนตร์
-
ผลกระทบจากภาพยนตร์ต่างประเทศ องค์กรภาพยนตร์ต่างประเทศ

-
ลัทธิบริโภคนิยม กับ อิสระ เสรีภาพ และความรับผิดชอบ

-
กฏหมายลิขสิทธิ์ทางปัญญา

-
วิสัยทัศน์ และเป้าหมายของผู้สร้างภาพยนตร์ไทย

-
มาตรฐาน และผลกระทบ ที่มีต่อรางวัลเกียรติคุณในวงการภาพยนตร์ไทย

-
อิทธิพล และผลประโยชน์ทางการตลาดภาพยนตร์ กับการแข่งขันการบริโภคสื่อทดแทน

(2)
ชื่อเรื่องของภาพยนตร์ที่จะสร้าง


2.1)
ชื่อเรื่อง


2.2)
ชื่อผู้สร้าง (กลุ่ม หรือ บริษัทผู้สร้าง และผู้อำนวยการสร้าง-Film Producer)


2.3)
ระยะเวลาในการสร้าง (บอกจำนวนเวลา ปี เดือน วัน)


2.4)
วงเงินงบประมาณ

(3)
เรื่องย่อ (Synopsis)

(4)
แนวคิดในการดำเนินเรื่อง 


4.1)
ปรัชญา ความเชื่อ  


4.2)
แก่นของเรื่อง (Theme) วัตถุประสงค์ และเป้าหมายที่พึงประสงค์

(5)
วัตถุประสงค์การผลิต


5.1)
เพื่อการศึกษา


5.2)
เพื่อการแข่งขันทางธุรกิจ


5.3)
เพื่อพัฒนาสุขภาวะกาย จิต อารณ์ สังคม

(6)
เป้าหมายการผลิต  


6.1)
เชิงปริมาณ (ใคร ผลิตอะไร ที่ไหน เมื่อไร จำนวนปริมาณ เท่าไร)  


6.2)
เชิงคุณภาพ (คาดหวังอะไร อย่างไร)  


6.3)
กลุ่มเป้าหมาย (ผู้ชม)

(7)
ระยะเวลาการสร้าง (เริ่มต้น - สิ้นสุด)

(8)
แผนการสร้าง


8.1)
คณะทำงาน (Studio management)


8.2)
โครงสร้างทีมงาน ภารกิจ และหน้าที่


8.3)
ลำดับขั้นตอนในการดำเนินการสร้าง

-
เตรียมการสร้าง

-
ระหว่างสร้าง

-
หลังการสร้าง

(9)
แผนการสื่อสาร (Communication program)


9.1)
โครงสร้างและภารกิจของหน่วยงานการสื่อสารและประชาสัมพันธ์

ของภาพยนตร์เรื่องนี้


9.2)
เครื่องมือการสื่อสารที่นำมาใช้ 

-
Advertising, Public relations, Sales promotion, Direct marketing, Posonal saling


9.3)
กลยุทธ์การสื่อสาร (Communication strategies)

-
Message, Media, Target audience

(10)
แผนงบประมาณ (แผนการลงทุน) : Grant Chart ประกอบด้วย 


กิจกรรม กำหนดเวลา งบประมาณ ผู้รับผิดชอบ

(11)
แผนการประเมิน


ก่อนการถ่ายทำ ระหว่างการถ่ายทำ และหลังการถ่ายทำ 

(12)
ผลที่คาดว่าจะได้รับ และผลกระทบ


12.1)
ด้านกายภาพ


12.2)
ด้านจิตภาพ


12.3)
ด้านสังคม เศรษฐกิจ การเมือง

วิสัยทัศน์ มีองค์ประกอบ 3

คุณค่า หรือ ค่านิยม (Value)

ภารกิจ (Mission)

เป้าหมาย (Goal)

1

