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ศกึษาค้นคว้า และปฏิบตัิการเทคนิคการเรนเดอร์ 
ขั �นพื �นฐาน และพฒันาสูก่ารสร้างสรรค์งานผ่าน 
สื�อดิจิตลั ที�สง่ผลต่อการสื�อสาร ในฐานะนกั
ออกแบบสื�อดิจิตลั ศกึษาและปฏิบตัิการด้วย
กระบวนการศกึษาค้นคว้า สมัมนา พร้อมทั �ง
นําเสนอร่วมกนั
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มีเครื�องมือให้เลอืกมากมายสําหรับงานดิจติอล และโปรแกรม 3D 
ในปัจจบุนัก็เริ�มถกูทําให้ใช้งานงา่ยขึ �นเรื�อยๆ และเข้าถึงได้มากขึ �นและ
ง่ายขึ �น

ถ้าความเข้าใจการทํางานของโปรแกรม 3D แตล่ะแบบ จะช่วยให้
เลือกเครื�องมือให้เหมาะสมกบังาน (right tool for the 

right job) 

ซอฟต์แวร์แตล่ะตวันั �นถกูออกแบบมาให้ใช้ในลกัษณะที�แตกต่างกนั 
มีหลายค่าย
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เป็นโปรแกรมประเภท polygon สามารถใส ่dimension ใน
แบบ CAD ลงไปบน polygon นั �นได้. โปรแกรมนี �คล้ายๆเป็น
โปรแกรมขึ �นรูปแบบกลอ่ง สําหรับงานสถาปัตยกรรม ถ้าต้องการ
เรียนรู้ CAD และ CG ไปพร้อมๆ กนั. โปรแกรมนี �จะเป็น
จดุเริ�มต้นที�ดี (ราคา 590$)
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มีสองสว่น คือ โปรแกรมการขึ �นรูป (modeler) และ โปรแกรม 
render. ภาพยนตร์เรื�อง Firefly และ Battlestar
Galatica (2009) (Zoic Studios) ก็ใช้โปรแกรมนี �. 
โปรแกรม Lightwave นั �นเป็นคู่แข่งของ Maya และ Max 
รวมถึง Modo (ราคา 1500$)
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Rendering - Lightwave
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ตัวอย่างงานที�ผลิตด้วย Lightwave
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Softimage XSI (Polygons)
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Rendering – Softimage XSI
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ตัวอย่างงานที�ผลิตด้วย Softimage XSI
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Cinema 4D 
(NURBS/Polygin/Subdiv)
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Rendering – Cinema 4D
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Rendering – Cinema 4D
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ตัวอย่างงานที�ผลิตด้วย Cinema 4D
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Rendering – POSER
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ตัวอย่างงานที�ผลิตด้วย POSER 
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Rendering – ZBrush
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Rendering – ZBrush
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ตัวอย่างงานที�ผลิตด้วย ZBrush
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เป็นโปรแกรมที�สร้างโดยชมุชนของอาสาสมคัร โดยโปรแกรมนี �มี
ฟังก์ชนัหลากหลาย สามารถ sculpting, animating, 
modeling, แม้แต่สร้าง game engine ก็ได้ด้วย. แต่
เนื�องจาก มนัถกูสร้างโดยผู้มีสว่นร่วมมากมาย ทําให้ควบคมุมมุมอง
ได้ยาก. แต่เป็นโปรแกรมใช้ฟรี.
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Rendering – Blender
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ตัวอย่างงานที�ผลิตด้วย Blender
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Max นั �นเป็นโปรแกรมที�ใหญ่ ม ีinterface ค่อนข้างจะใช้ยาก. 
บริษัทเกี�ยวกบั CG, เกม, สถาปัตยกรรม, อตุสาหกรรม เลือกใช้
โปรแกรมนี � มนัมีฟังก์ชนัที�หลากหลาย และทํางานได้ดีกบั
อตุสาหกรรมขนาดใหญ่ แต่มนัก็ค่อนข้างยากที�จะเรียนรู้ด้วยตวัเอง.
(ฟรีสําหรับนกัเรียนนกัศกึษา Professional 3,675$US 
หรือ 185$US ต่อเดือน)
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ตัวอย่างงานที�ผลิตด้วย 3DS Max

Alice in Wonderland
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ตัวอย่างงานที�ผลิตด้วย 3DS Max

Ghost in the Shell 2
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ตัวอย่างงานที�ผลิตด้วย 3DS Max

Sin city
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เป็นโปรแกรม 3D แบบ 
subdivision ที�รวดเร็วและมี
ประสทิธิภาพ ทั �ง modeling, 
painting, animation, 
simulation และ rendering ม ี
interface ใช้ง่าย. แต่ในอีกไมน่าน 
มนัจะถกูพฒันาให้มีฟังก์ชนัเยอะๆ แบบ
เดียวกบั Maya (ทดลองใช้ 25$ แต่ 
Professional 1500$)
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Rendering - Modo
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Rendering - Modo
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Rendering - Modo
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เป็นโปรแกรมตวัเดียว ที�สามารถใช้ฟังก์ชนัของ T-Splines ใน
การขึ �นรูป และยงัเป็น parametric modeling ในรูปแบบ 
NURBS/B-Reps ด้วยในโปรแกรมเดียวกนั. แต่มนัยงัมี 
bug อยู่พอสมควร interface ก็ดสูบัสน ฟังชนัการทํางานด้าน 
parametric solid modeling ทํางานได้ดี (40$ ตอ่
เดือน / 300$ ต่อปี)
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Fusion 360 (NURBS/B-Rep/T-Spline) 
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Fusion 360
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Rendering – Fusion 360
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เป็นซอฟต์แวร์ที�เติบโตมาควบคู่กบัอตุสาหกรรมกราฟฟิก ม ี
plug-in เสริมใน Maya มากมาย ใช้กนัหลากหลาย ใน
มหาวิทยาลยัต่างๆ ที�เปิดสอน CG ก็จะมีโปรแกรม Maya เป็น
หลกั. ม ีtutorial เกี�ยวกบั Maya ออกมามากมาย เรียนรู้ได้
ง่าย. Maya ถกูออกแบบมาสําหรับสตดูิโอขนาดใหญ่ แต่ให้ใช้ฟรี
สําหรับนกัเรียนนกัศกึษา (Professional ในราคา 
3,675$US หรือ 185$US ต่อเดือน)
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Rendering –Maya
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ตัวอย่างงานที�ผลิตด้วย Maya
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ตัวอย่างงานที�ผลิตด้วย Maya
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-Rhinoceros (Rhino) 3D (NURBS/Polygon),

-Moment of Inspiration (NURBS) 
-Alias (NURBS/Polygon)
-SolidWorks (B-Rep/NURBS)
-Inventor (B-Rep/NURBS)
-TinkerCAD (B-Rep)
-OpenSCAD (B-Rep) เป็นโปรแกรม Open-source

-Sculptris Polygon)
-Mudbox (Polygon)
-MakeHuman (Subdiv)
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Keyword:

Computer Graphics –
วตัถทีุ�สร้างขึ �นจากคอมพิวเตอร์ ที�ไมใ่ช ่text & sound

CG animation –
วิดีโอหรือภาพเคลื�อนไหว ที�สร้างจากคอมพิวเตอร์

CAD – Computer Aided Design –
การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบ วตัถหุรือชิ �นงานสามมติิ 
เพื�อใช้เป็น model ในการผลติ
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Keyword:

Rendering video –
กระบวนการ การจดัทําภาพ-เสียง จากชิ �นงาน 2d หรือ 3d

Rendered animation –
การเลน่ภาพนิ�ง ที�ต่อเนื�องกนัหลายๆ ภาพ อย่างรวดเร็วเพื�อให้เกิด
ภาพเคลื�อนไหว

3D Modelers –
ซอฟต์แวร์ ที�ใช้ขึ �นรูปชิ �นงานสามมติิ  - โปรแกรม 3d
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Keyword:

Subdivision (Subdiv)

การแบง่เป็นสว่นยอ่ยๆ ของชิ �นงาน เชน่ subdivision 
surface (sub-div) หมายถึง การแบง่พื �นผิวของโพเลกอน 
(แบบจําลองสามมติ)ิ ออกเป็นพื �นผิวย่อยๆ แล้วทําให้พื �นผวิเรียบ
เนียนขึ �น การจําลองพื �นผิวเรียบ subdivision surface 
มกัถกูใช้ร่วมกบัการปรับค่า vertex normal เช่น phong
shading.
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Keyword:

Retopologizing

คือการเปลี�ยนแปลงโครงสร้าง หรือแนวการไหลของโมเดล เพื�อการ
ทํางานในขั �นถดัไป หรือแม้แต่การแปลงประเภทของ surface ไป
เลย โดยยงัคนรูปร่างของโมเดลนั �นๆ ให้มากที�สดุเทา่ที�จะทําได้
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Keyword:

Rendering 

การเรนเดอร์งาน CG, 3D คือ การแปลงก้อนเทาๆ ของชิ �นงานที�
สร้างขึ �น ซึ�งอยู่ในรูปแบบ vector ในพื �นที� 3 มติิ (แกน x y z) ให้
ออกมาเป็นรูปแบบ bitmap (2 มติิ บนแกน x y). หลงัจาก 
จําลองการสะท้อน หกัเห ของแสง-เงา ระยะ การบงั การใส ่
texture, highlight, shadow แล้ว ลาํดบัถดัไปก็เข้าสูข่ั �น 
render คือสั�งทํางานเต็ม 100% เพื�อเอางานสดุท้ายออกมาใช้
งานจริง.
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Keyword:

Rendering 

สว่นการเรนเดอร์งาน วิดีโอ ก็คือการ export วิดีโอที�ผ่าน
กระบวนการการตดัต่อเสร็จแล้ว ออกมาเป็น ไฟล์ในรูปแบบ 
(format) ต่างๆ เพื�อนําไปใช้ให้เหมาะสมกบังาน เช่น file 

format MP4, AVI, MPEG, FLV ฯลฯ

แน่นอนว่า ระหว่างเรนเดอร์ เครื�องคอมพิวเตอร์จะต้องทํางานอยู่
จนกว่าจะเสร็จ (ซึ�งอาจใช้เวลานาน ถ้าประสทิธิภาพของคอมพิวเตอร์
ตํ�าเกินไป).
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Keyword:

Rendering 
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