
 

 

BEFOR: 00 SCENE NO. 01 NEXT: 02 
เหตุการณ: นอก. บานของแบงค – คํ่า. / นอยหนา แอบดู เหตุการณในรั้วบานของ แบงค 
SHOT-01# 

ภาพ: VLS – แบงค, บริเวณบานของแบงค f.g. - รั้วบานนอยหนา 

เคลื่อนไหว: (1) cam. - PAN / TILT UP slow 
(2) cam. – ZOOM TO ประตูบาน / แบงค - เดินออกมา เตะหมาท่ียืน
ขวางทาง เดินไปท่ีมาน่ังหนาบาน น่ังเทาคาง ทําหนาเศรา 

เสียง–พูด: (1)  
พอของแบงค – หยุดซะทีไดไหม ไอเกมเน่ีย พอบอกกี่หนแลว เลนแลวมันไดอะไร
ข้ึนมา หนังสือหนังหา ไมรูจักดู ไหนละการบาน ทํารึยัง ... น่ีพอพูด ไมไดยินรึไง 
แมของแบงค – พูดกับลูกเบาๆ หนอยก็ได ลูกมันโตแลว อายชาวบานเคา ... แบงค 
ลุกไปไดแลว ชอบทําใหพอเคาโมโหซะเร่ือย 
พอของแบงค – ก็ใหมันอายซะบาง มันจะไดรูสึก ... แกนะแก ซอมแลวซอมอีก จน
พอไมรูจะเอาหนาไปไวท่ีไหนแลว อายลูกชาวบานเคาบางไหม เรียนสูพวกน้ันก็ไมได 
เธอไมนาซ้ือไอของเลนพวกน้ีใหลูกเลย ไมรูจะตามใจอะไรกันนักหนา 
แมของแบงค – เลิกเลนไดแลวลูก เห็นไหม วาพอกับแมทะเลาะกันก็เพราะแบงค 
กอนท่ี– 
พอของแบงค/แมของแบงค – เธอน่ันแหละ หยุดเลย ฉันกําลังสอนลูก พอเคาโมโห
แลว เออ เออ รูแลววากําลังอยาสอดไดไหม บอกใหหยุด หยุดซีโวย! บอกลูก ทําไม
ตองเสียงดังดวย 

 (2)  

พอของแบงค – จะไปไหนก็ไปเลย ไอคนไมมีอนาคต ดูซิมันไมเคยเช่ือพอมันเลย ไอ 
ไอ ไอลูก เน่ียะ เห็นรึยัง ลูกเสียนิสัยก็เพราะเธอ 
แมของแบงค – อยามาโทษฉันนะ ฉันเคยพูดรุนแรงกับลูกซักครั้งไหม มีแตคุณน่ัน
แหละ เอาแตดุดา ลูกมันโตแลวนะ มันอยูมอหาแลว จะไปบังคับอะไรกันนักหนา 
พอของแบงค – บังคับอะไร ก็มันเคยทําตามกฎม่ังหรือเปลาหา มีแตเธอน่ันแหละ 
ตามใจมันไมเขาเร่ือง 
แมของแบงค – ฉันนะเหรอตามใจ กอนจะพูดอะไร ดูตัวเองม่ัง อยาเอานิสัยตํารวจมา
ใชในบานซี ท้ิงไปเลย ไอกฏบาๆ บอๆ น่ัะ อยาเอามาใชกะลูก 
พอของแบงค/แมของแบงค – น่ีกูกําลังสอนลูกอยูนะเวย เถียงเหรอ หา เถียงเหรอ /
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มึงก็กําลังสอนกูดวย ทําไม ทําไม กูยอมมาเยอะแลวละเวย วันน้ีกูสูจริงดวย มึงอยา
เขามานะ ไอหัวลาน 

SHOT-01a 

ภาพ :   MEDIUM / LOW – หมา, แบงค 

เคลื่อนไหว :  cam. – DOLLY IN / หมา - (จากดานหลัง) เดินเขาไปหา แบงค 

เสียง-พูด :   จาก shot 01 
SHOT-01b 

ภาพ :   MS / HIGH – แบงค ทอนบน 

เคลื่อนไหว :  cam. – reality / แบงค – เตะหมา 

เสียง-พูด :   จาก shot 01 / เสียงหมารอง เอง 
SHOT-01c 

ภาพ :   LS / HIGH – แบงค, หมา 

เคลื่อนไหว :  b.g. – แบงค (จากดานหลัง) มองดู หมา วิ่งไหนไป 

เสียง-พูด :   จาก shot 01 / เสียงหมารอง หางไกล 
SHOT-02 

ภาพ: MS – แบงค ท่ีมาหินหนาบาน  b.g. - ชองร้ัวบานนอยหนา 

เคลื่อนไหว: cam. – reality-shot 
แบงค – น่ังหนาเศรา หันไปมองท่ีเสียง แลวหันกลับ สบตานอยหนา  (มองกลอง) 
b.g. - พอของแบงค เดินออกประตูรั้วบานไป 

เสียง–พูด: จาก shot 01 
แบงค – เปนยังงี้ทุกที นารําคาญ 
พอของแบงค – บานน้ีมันเปนอะไรกันหมดวะ ปดโท เวย! 
ปดประตู โครม เทาเดินกระทบพื้น 
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SHOT-03 

ภาพ: BMS / REVERS (แทนสายตาแบงค) – นอยหนา จองมองท่ีชองรั้ว 

เคลื่อนไหว: หลบสายตาแบงค ไปทางอ่ืน 

เสียง–พูด: – 
DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 01 SCENE NO. 02 NEXT: 03 
เหตุการณ: ถนนในหมูบาน – เชา.  /  นอยหนา และนักเรียน คนอ่ืนๆ ชุดนักเรียน 
SHOT-01# 

ภาพ :  VLS / HIGH – ถนนในหมูบาน, นอยหนา, extra 

เคลื่อนไหว :  cam. – TILT UP / มองเห็นดานหลังนอยหนา วิ่งผานหนารานบานเกม 

เสียง :  – 
SHOT- 01a,  01b,  01c,  01d,  01e,  01f, 01g 

ภาพ: (01a) MS – นอยหนา, นักเรียน 4 คน 
(01b) LS – นอยหนา, ปายรานบานเกม, นักเรียน-ขี่จักรยาน, ชาวบาน-
เดิน 
(01c) MS – นอยหนา, หนาบานนายปอง, นักเรียน-ข่ีจักรยาน 
(01d) CU – เทานอยหนา (ดานขาง) 
(01e) CU – ใบหนานอยหนา (ดานหนา) 
(01f) LS / LOW – นอยหนา (ดานหนา) 
(01g) BMS – ชาวบาน (ดานหนา) 

เคลื่อนไหว: (01a) cam. - TRACKING / นอยหนา – วิ่งริมถนน นักเรียน 4 คน 
ข่ีจักรยานแซงหนาไป 
(01b) cam. - TRACKING / นอยหนา - วิ่งผาน b.g. รานบาน
เกม  f.g. – จักรยานนักเรียน และ extra ชาวบาน 
(01c) cam. - TRACKING / นอยหนา – วิ่งมาถึงหนาบานนายปอง 
เสียงนายปองเรียก นอยหนา หยุดวิ่ง ท่ีตําแหนงเลยหนาบาน f.g. นักเรียน-ขี่
จักรยาน  ถอยหลังยอนมาใหตรงหนาบาน มองไปในบาน พูดกับนายปอง เสร็จแลว 
/ DOLLY IN – นอยหนา วิ่งตอ OUT FRAME (ตอดวย 01g) 
(01d) cam. - TRACKING / เทานอยหนากําลังวิ่ง 
(01e) cam. - TRACKING / ใบหนานอยหนากําลังวิ่ง 
(01f) cam. – DOLLY OUT / นอยหนา วิ่งเขาหากลอง OUT 
FRAME 

(01g) ชาวบาน – มองนอยหนา วิ่งออกจากหนาบานนายปองไป  
(ตอจาก 01c) 
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เสียง–พูด: (01c)  
เสียงนายปอง – นอยหนา หลังเลิกเรียน อยาลืมมาชวยนากรอกนํ้าใสขวดดวยนะ  
นอยหนา – พ่ีแพหายไปไหนละจะ เคาไมมาชวยนาแลวเหรอ 
เสียงนายปอง – เฮย! มันหนีตามผัวใหมไปอีกแลว อยาไปสนใจมันเลย คนที่ไมเรียน
หนังสือมันก็เปนซะยังงี้แหละ เอางี้นะ นอยหนามาทํางานแทนแพก็ละกัน คาจางจะได
เปนของนอยหนาคนเดียว 
นอยหนา – จะ  (แลววิ่งตอ) 

SHOT-02# 

ภาพ :  LS / HIGH – นอยหนา, แบงค, จักรยานของแบงค 

เคลื่อนไหว :  cam. – DOLLY OUT / นอยหนา 
นอยหนา  - วิ่ง / แบงคขี่จักรยาน คูกันไป 
แบงค มองหนา นอยหนา มากกวามองถนน คิดแบบเจาเลห ชลอใหรถชาลง ปลอย
ใหนอยหนาวิ่งไปไกล 

เสียง :  – 

SHOT-  02a,  02b,  02c 
ภาพ :  (02a) MS – หมาสองตัว ผูเมีย 

(02b) BMS – แบงค บนจักรยาน 
(02c) LS – ดานขาง นอยหนา / แบงค 

เคลื่อนไหว :  (02a) หมาดมกัน กลางถนน  b.g.- นอยหนา กับ แบงค ไกล 
(02b) cam. – DOLLY OUT / แบงค มองหนา นอยหนา มากกวามอง
ถนน คิดแบบเจาเลห 
(02c) cam. – TRACK / นอยหนาวิ่ง – แบงค ชลอรถ จนหลุดเฟรม 

เสียง :  – 

SHOT-03 

ภาพ :   MS – ขาแบงค / ลอรถ 

เคลื่อนไหว :   cam. – จากเทากําลังปนบันไดรถ TILT UP เห็นใบหนา 
แบงค คอยๆ เรงความเร็ว ไปเบียด f.g.- นอยหนา จนตกถนน เหลียวหลัง
กลับไปมองนอยหนา ย้ิมเยาะเยย แลวหันกลับไปขางหนาตามเดิม 
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เสียง :   – 
SHOT-04# 

ภาพ :   BMS – หลังของแบงค 

เคลื่อนไหว :   cam. - reality จากดานหลังของแบงค 
แบงค รองเอะอะ บังคับรถสายไปมา ไปชนกําแพงดานหนา 

เสียง :   แบงค – เฮยๆๆๆๆๆ 
SHOT-  04a,  04b,  04c,  04d,  04e,  04f,  04g 

ภาพ :   (04a) CU – หนาแบงค 
(04b) CU - แฮนดรถ 
(04c) CU – ลอรถ / หมา 
(04d) CU – ลอรถ / กําแพง 
(04e) MS – พื้นถนน หมาว่ิงผานหลุดเฟรมไป 
(04f) CU – ลอรถ 
(04g) LS / HIGH – แบงค / รถจักรยาน 

เคลื่อนไหว : (04a) หนาแบงค ตกใจ 
(04b) แฮนดรถ สายไปมา 
(04c) ลอรถกระแทกหมา กระเด็นไป 
(04d) ลอรถกระแทกกําแพง 
(04e) หมาวิ่ง รองเองๆ 
(04f) จากลอรถกําลังหมุน PAN TO แบงคถูกรถทับ 
(04g) แบงค พยายามจะยกรถจักรยานออกจากตัว แตทําอยางเชื่องชา 

เสียง :   แบงค – อูย! 
SHOT-05 

ภาพ: VLS - นอยหนา ขางถนน 

เคลื่อนไหว: นอยหนา ข้ึนมาริมฟุตบาท วิ่งตรงมาท่ีแบงค  BMS - หยุด เอามือเทาสะเอว 
มองดูแบงค แลวเดินหลุดเฟรม ไปท่ีแบงค 

เสียง :  – 
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SHOT-06# 

ภาพ :  VLS / HIGH – นอยหนา, แบงค 

เคลื่อนไหว :  แบงค พยายามยกจักรยานออก แตทําไมได นอยหนา เดินไปยกจักรยานตั้งตรง 
แบงคลุกข้ึนยืน หนอยหนา สงแอนดรถใหแบงค  แบงครับรถ ข้ึนข่ีไปตอ นอยหนา
มองตาม (สายหนา เบื่อคนไมรูจักขอบคุณ) ครูหน่ึง แลววิ่งไปตอ (ตามไปจนหลุด
เฟรม) 

เสียง :  – 

SHOT-   06a,  06b,  06c 
ภาพ :  (06a) MS - แบงค 

(06b) CU – มือของนอยหนา แฮนดรถ มือของแบงค 
(06c) MS / TWO-SHOT – นอยหนา ผานไหลแบงค 
(06d) LS - ดานหลังนอยหนา 

เคลื่อนไหว : (06a) cam. – LIFT / f.g. - ดานหลังนอยหนา / แบงค ลุกข้ึนยืน 
ปดฝุน ไมสนใจนอยหนา 
(06b) มือนอยหนา ย่ืนแฮนดรถออกไป มือแบงค ย่ืนมารับ 
(06c) แบงค รับจักรยานขึ้นขี่หลุดเฟรมออกไป นอยหนาสายหนา เอือมระอา 
(06d) cam. – DOF / ขามหลังนอยหนา มองไปท่ีแบงค ไกลๆ  TILT 
UP - นอยหนาวิ่งไปตอ 

เสียง–พูด: – 
DISSOLVE 
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BEFOR: 02 SCENE NO. 03 NEXT: 04 
นอก.  โรงเรียน  –  หลังเลิกเรียน  /  นักเรียนกลับบาน 
SHOT–01 

ภาพ: CU – กริ่ง  b.g. – หนาปทมนาฬิกา เรือนใหญ 

เคลื่อนไหว: cam. – DOF / กริ่ง (สั่น) - หนาปทมนาฬิกา 15.30 น.  PAN TO / 
ประตูหองเรียน มองเห็นนักเรียนออกจากประตู ผานกระจกหนาปทม 
นักเรียน – กรูกันออกมาจากหอง  - OUT FRAM 

เสียง–พูด: เสียงกริ่ง เสียงจอแจของเด็ก 
DISSOLVE 
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BEFOR: 03 SCENE NO. 04 NEXT: 05 
ใน.  บานนายปอง  –  เย็น  / นอยหนาทํางานรับจาง  
SHOT–01# 

ภาพ :  LS / BMS – นอยหนา  b.g. – คนงาน extra 

เคลื่อนไหว :  cam. - DOLLY IN / นอยหนา กําลังกรอกนํ้าใสขวด 

เสียง–พูด :  (นายปองคุยกับเมีย) 
ปอง - นาสงสาร เด็กคนน้ีจริง ทํางานไมมีเวลาหยุด  
เนียน - ก็แนละ ตองหาเงินเลี้ยงตัวเองไปดวย เรียนหนังสือไปดวย น่ียังดีนะ ท่ีนัง
เพ็ญเอามันมาอยูดวยนะ ... เฮอ! คนเราเด๋ียวน้ี ไมรู มันเปนอะไรกันไปหมด ท้ิงลูกท้ิง
เตาใหคนอ่ืนเลี้ยง 

 [INSERT SCENE 04a] 

 เนียน (ตอ) – คนเรานะก็เจ็บปวยกันได หรือแกไมเคยปวย เออใช ไมเคยปวย แตเมา
มาทีไร มันย่ิงกวาปวยซะอีก 
ปอง – เออ เอาเขาไป ลามมาถึงกูจนได โนน ... นอยหนา มันเสร็จแลว เอาตังคมาซิ 

CUT TO 

SHOT-   01a,  01b,  01c 

ภาพ :  (01a) CU – มือ / ก็อกนํ้า 
(01b) CU - ใบหนา 
(01c) CU – จักรกล 
(01d) VLS / HIGH – บริเวณโรงงาน เห็น นอยหนา ปอง เนียน ระยะไกล 
(01e) LS – ภายนอกโรงงาน 

เคลื่อนไหว :  มือ เปดก็อกนํ้าไหลเขาขวด / ใบหนามีความหวังกําลังใจ / จักรกลทํางาน 

เสียง–พูด :  – 
SHOT–02 

ภาพ :   MS / HIGH – นอยหนา 
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เคลื่อนไหว :  cam. - P.O.V. (ปอง) / นอยหนา กรอกนํ้าขวดสุดทายเสร็จ ยกมือไหว 
ย่ืนมือรับเงิน จากนายปอง ลุกข้ึนยืน เดินไปหยิบกระเปาหนังสือ– 

เสียง–พูด :  นอยหนา – ขอบคุณคะ ... แตทําไมใหหนูตั้งเยอะแยะ 
นายปอง – รับไปเถอะนา ตั้งแตพรุงน้ีก็มาทํางานใหนาเปนประจําก็แลวกัน 

SHOT–03 

ภาพ :   VLS / HIGH – นอยหนา / นายปอง / นางเนียน (ตอจาก shot-02) 

เคลื่อนไหว :  cam. / PAN / TILT UP – นอยหนา  
นอยหนา - เดินไปหยิบกระเปาหนังสือ ยกสะพายหลัง เดินออกจากราน ไปท่ีริม
ถนน วิ่งกลับบาน 

เสียง–พูด :  - 
DISSOLVE 
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BEFOR: 04 SCENE NO. 04a [insert] NEXT: 04 
ในบาน  –  คํ่า  –  ฝนตก 
SHOT–01 

ภาพ :   MS – นางเพ็ญ, นองสาว (แมของ ด.ญ.นอยหนา), ด.ญ.นอยหนา (5 ขวบ), 
ด.ช.ไกว (2 ขวบ) 

เคลื่อนไหว :  cam. - ZOOM IN ท่ีชายคาบาน ดานหลังเห็น นอยหนา กับ ด.ช.ไกว น่ังกิน
ขาวเหนียวไกยาง ดานหนา นองสาวของนางเพ็ญ มอง ด.ญ.นอยหนา แลวรองไห 
จับมือนางเพ็ญ  ลุกขึ้นเดินฝาสายฝนออกจากบานไป - OUT 

เสียง–พูด :  ปอง - เฮอ! คนเราเด๋ียวน้ี ไมรู มันเปนอะไรกันไปหมด ทิ้งลูกทิ้งเตาใหคนอ่ืนเลี้ยง 

SHOT-01.2   [insert to - SCENE 16]  - กลางลานบาน  - คํ่า 

ภาพ :  MS – แม, นอยหนา 5 ขวบ ดานขาง 

เคลื่อนไหว :  นอยหนายืน แมน่ังชันเขา พูดกับลูก พูดเสร็จ สวมกอดลูก 

เสียง–พูด : แม  – นอยหนา อยูกับนาเพ็ญเคาไปกอนนะลูก แมไปไมกี่วันหรอก ธุระของแมมัน
สําคัญมานะจะ เสร็จแลว แมจะกลับมารับลูกวันหลังนะจะ เปนเด็กดีนะลูก 

SHOT–02  (ในบาน  –  กลางคืน) 

ภาพ :   LS – นางเพ็ญ, ด.ช.ไกว (9 ขวบ), ด.ญ.แกว (5 ขวบ), ด.ช.แกน (2 ขวบ), 
นอยหนา (ปจจุบัน), ทีวีเกา โสโครก 

เคลื่อนไหว :  น่ังดูทีวี หัวเราะ 

เสียง–พูด :  เสียงหัวเราะ 

SHOT–03#  (นอก.  ลานเก็บขยะ  –  กลางวัน (แดดจัด) 

ภาพ :   VLS / LS – นางเพ็ญ, ด.ช.ไกว, นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  ชวยกันแยกขยะ 
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เสียง–พูด :  ปอง - แตเด็กคนน้ีมันรักดี ขยัน จะวาไปมันก็ชวยนังเพ็ญไดเยอะเหมือนกันนะ 
ลําพังนังเพ็ญ มันก็แย ไอมนผัวมันก็หนีไปมีเมียใหม คราวน้ี ก็เหลือมันคนเดียว 

SHOT– 03a,  03b,  03c 

ภาพ :   (03a) CU – ใบหนานางเพ็ญ ซีด เหงื่อทวมใบหนา 
(03b) CU – ใบหนานอยหนา เหง่ือเต็ม  
(03c) BMS – ด.ช.ไกว น่ังเลนท่ีกองขยะ 

เคลื่อนไหว :  นางเพ็ญ ไอ / นอยหนา ปาดเหงื่อ แตม่ันใจ ไมทอ / ไกว เลนสนุก 

เสียง–พูด :  - 

SHOT–04  (ใน.  บาน  –  กลางวัน) 

ภาพ :   LS – นอยหนา, ด.ช. ไกว, แกว, แกน 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา - โกงโคงวิ่งถูบาน ไกวดันกน สนุก หัวเราะ แกว กับ แกน น่ังเลน เลอะ
เทอะ 

เสียง–พูด :  นายปอง - ตองรับภาระเล้ียงลูก อาชีพแยกขยะขาย จะไดซักกี่ตังค คานํ้า คาไฟ คา
กับขาว ก็มันคนเดียวท้ังหมด 

SHOT–05  (ใน.  บาน  –  กลางคืน) 

ภาพ :   LS – นอยหนา, ด.ช.ไกว 

เคลื่อนไหว :  cam. - two-shot นอยหนาน่ังดู ไกว คัดไทย แตไกว สนใจดูทีวีมากกวา 
นอยหนา จับใบหนาไกว ใหกมเขียนตอ 

เสียง–พูด :  นายปอง – ไหนจะตองเลี้ยงลูกอีกตั้งสามคน แถมเปนปญญาออนอีกคน กรรมเวร
แทๆ  

SHOT–06  (ใน.  บาน – กลางวัน) 

ภาพ :   CU - ตระกราใสยา บนตั่ง  f.g. / MS – นางเพ็ญ, นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  นางเพ็ญ นอนตะแคง ไอ นอยหนา นวดแขน ลําตัวให 
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เสียง–พูด :  ปอง – ตัวนังเพ็ญเอง ก็ไมใชจะดี มันก็แทบจะเอาตัวไมรอด เหมือนคนเปนวัณโรค น่ี
ถาเปนจริงนะ ลูกของมันก็– 
เนียน – น่ีตาปอง แกก็อยาเพอใหมาก เกรงใจนอยหนามันม่ัง แกไมใชหมอซักหนอย 
พูดสุมสี่สุมหา 

CUT TO 
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BEFOR: 04 SCENE NO. 05 NEXT: 06.1 
นอก.  บานของนางเพ็ญ  –  เชา 
SHOT-01 

ภาพ :  MS - หนังสือสารอโศก ฉบับขยะวิทยา วางบนกองขยะ ท่ียังไมไดแยก / LS - 
เพ็ญ นอยหนา ด.ช.ไกว 

เคลื่อนไหว :  cam. – CU ปกหนังสือสารอโศก / PAN TO MS – เพ็ญ นอยหนา ด.ช.
ไกว ชวยกันแยกขยะ 

เสียง–พูด :  - 
SHOT-02# 

ภาพ :  MS - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  cam. – TRACK TO นอยหนา 
นอยหนา - กําลังคัดแยกขยะ ใสตะเขง มองไปท่ีถนน เห็นเพื่อนขี่จักรยานไป
โรงเรียน  ลุกเดินไปท่ีโองนํ้า หนาบาน  เอาขันตักนํ้าขึ้นมา ลางมือ ลางหนา ลางเทา 
แลวเขาบานไป 

เสียง–พูด : - 

SHOT-  02a 

ภาพ :  LS – นักเรียน 4 – 5 คน  f.g. – รั้วบาน 

เคลื่อนไหว :  cam. – P.O.V. (นอยหนา) 
นักเรียน - ขี่จักรยาน ผานหนาบานของนางเพ็ญไป 

เสียง–พูด : - 
SHOT-  02b 

ภาพ :  CU - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา – ลางมือ ลางหนา ลางเทา 

เสียง–พูด : - 
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SHOT-03 

ภาพ :  MS – ประตูหนาบาน / b.g. -  นักเรียน, ชาวบาน ท่ีถนน 

เคลื่อนไหว :  cam. – TILT UP จากประตูหนาบานออกไป นักเรียน ชาวบาน ข่ีจักรยาน
บาง จักรยานยนตบาง ผานหนาบาน UP 20ft. นอยหนา ในชุดนักเรียน และ
กระเปา ออกจากประตูหนาบาน ถึงถนน วิ่งออกไป สุดสายตา 

เสียง–พูด : เสียงวิทยุจากลําโพง ท่ีเสาไฟฟาบอกเวลา 08.00 น.  เพลงชาติ 
DISSOVE TO: 
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BEFOR: 05 SCENE NO. 06.1 NEXT: 06.2 
นอก.  ถนน – เชา  /  แบงค ขี่รถผาน ไมสนใจชวยใคร อะไรเลย 
SHOT-01 

ภาพ :  LS – ยายแก, แบงค จักรยาน 

เคลื่อนไหว :  ยายแก เดินอุมกิ่งไมแหง มาถึงหัวมุมถนน แบงค ข่ีจักรยาน เฉ่ียว จนกิ่งไมแหงรวง
ลงพื้น ยายแกตกใจ 

เสียง–พูด : – 
SHOT-02# 

ภาพ :  LS –  รถปกอัพ ดานหนา  b.g. / VLS - แบงค จักรยาน 

เคลื่อนไหว :  รถปกอัพ วิ่งชาๆ หยุด เสีย  ไกลมาก – แบงค ข่ีจักรยาน ผิวปากสบายใจ ผูชายท่ี
น่ังคูคนขับ เปดประตู ลงจากรถ เข็นรถ รถแคเขย้ือนนิดหนอย แบงค ข่ีจักรยาน ผาน
ไป ไมสนใจ คนเข็นรถ มองแบงค แลวเข็นตอ 

เสียง–พูด : – 
SHOT-  02a 

ภาพ :  BMS – คนเข็นรถ เข็นรถ ดานขาง 

เคลื่อนไหว :  เข็นรถ รถแคเขย้ือนนิดหนอย 

เสียง–พูด :  
SHOT-  02b 

ภาพ :  BMS - แบงค จักรยาน ดานหนา  

เคลื่อนไหว :  cam. – DOLLY OUT / แบงค ข่ีจักรยาน สบาย ไมสนใจใคร 

เสียง–พูด : – 
CUT TO: 
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BEFOR: 06.1 SCENE NO. 06.2 NEXT: 07 
นอก.  ถนน – เชา  / นอยหนา 
SHOT-01# 

ภาพ :  LS – หมาเจ็บ ท่ีรองถนน, เทานอยหนา 

เคลื่อนไหว :  หมาเจ็บ พยายามตะเกียกตะตายข้ึนจากทองรอง เห็นเทาของหนายหนาวิ่งผานไป 
หมาพยายามตะเกียกตะกายตอ นอยหนา โผลย่ืนหนามา ยื่นมือ มาอุมมันขึ้นไป 

เสียง–พูด : - 
SHOT-  01a 

ภาพ :  CU – มือนอยหนา, หมา 

เคลื่อนไหว :  มือ อุมหมา 

เสียง–พูด : – 
SHOT-  01b 

ภาพ :  MS – นอยหนา ดานขาง,  หมาเจ็บ 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา - กมควาหมาข้ึนจากทองรอง วางบนถนน หมาวิ่งไป นอยหนา มอง
ตาม แลววิ่งตอ 

เสียง–พูด : – 
SHOT-  01c.1,  01c.2 

ภาพ :  (1) BMS – ใบหนานอยหนา ดานขาง 
(2) BMS – เทานอยหนา ดานขาง 

เคลื่อนไหว :  cam. – TRACKING 
นอยหนา - วิ่ง 

เสียง–พูด : – 
SHOT-02# 

ภาพ :  LS –รถปกอัพ ดานขาง,  คนขับ,  คนเข็นรถ,  นอยหนา 
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เคลื่อนไหว :  คนขับอยูในรถ คนเข็น เข็นไปชาๆ จนเหน่ือย ทอ  นอยหนา วิ่งผานเลยไป ... 
นอยหนา วิ่งยอนมา  IN FRAME - ชวยเข็นรถ ครั้งท่ี 1 สตารท ไมติด ครั้งท่ี 
2 สตารท ไมติด คร้ังท่ี 3 สตารท ติด คนเข็น พูดขอบใจ นอยหนา คนขับ ย่ืนหนามา
พูดขอบใจ นอยหนา ขับรถเลี้ยวหัวมุมถนน หายไป นอยหนา วิ่งตรงตอไป – OUT 
FRAME 

เสียง–พูด : – 
SHOT-  02a 

ภาพ :  BMS – คนขับ ดานขาง 

เคลื่อนไหว :  คนขับ สีหนากังวล หันหนาออกจากหนาตาง บอกใหออกแรงเข็น 

เสียง–พูด :  
SHOT-  02b 

ภาพ :  CU - ดานขาง คนเข็น  

เคลื่อนไหว :  ออกแรงปากเบี้ยว 

เสียง–พูด : เสียงออกแรง 
SHOT-03# 

ภาพ :  BLS – นอยหนา ดานขาง  

เคลื่อนไหว :  cam. – IN FRAME / นอยหนา วิ่ง หยุด ตัดสินใจ หันหลังไปมอง เลี้ยว
กลับไป – OUT FRAME 

เสียง–พูด :  
SHOT-  03a 

ภาพ :  CU – รับหนา นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  ตัดสินใจ หันหลังไปมอง 
DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 06.2 SCENE NO. 07 NEXT: 08 
นอก.  โรงเรียน  – สนามหนาเสาธง – เชา  / นอยหนา มาโรงเรียนสาย 
SHOT-01 

ภาพ :  ELS / HIGH – บริเวณสนามหนาเสาธง, ประตูใหญ 

เคลื่อนไหว :  cam. – นักเรียนกําลังเขาแถว  TILT DOWN / ประตูใหญ  นอยหนา วิ่ง
เขาประตูไป  b.g. – บริเวณสนามหนาเสาธง 

เสียง–พูด : เสียงประกาศ ใหนักเรียนเขาแถว 
CUT TO: 
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BEFOR: 07 SCENE NO. 08 NEXT: 09 
ใน. หองเรียน – เชา  / นอยหนา มาโรงเรียนสาย 
SHOT: 01 

ภาพ: VLS – สนามหนาเสาธง  f.g. – ประตูหองเรียน  
LS / MS – นอยหนา f.g. - โตะเรียน 

เคลื่อนไหว: cam. – INTO FRAME นอยหนา ถือกระเปาวิ่งเขาประตูมาในหอง PAN / 
ZOOM นอยหนา 
นอยหนา – วางกระเปาที่เกาอ้ี วิ่งออกไป ชนเกาอ้ีลม ออกจากประตูไป แลววิ่ง
กลับเขามาใหม ยกเกาอี้วางใหเหมือนเดิม แลววิ่งออกประตูไป - OUT FRAME 

เสียง–พูด: เกาอ้ีลม 
CUT TO: 
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BEFOR: 08 SCENE NO. 09 NEXT: 10 
นอก.  สนามหนาเสาธง  –  เชา   /  นอยหนา มาโรงเรียนสาย 
SHOT-01# 

ภาพ :  LS – แถวนักเรียน, เสาธง, นอยหนา, สมโอ, ขนุน, แบงค, อ๋ัน, ครู 

เคลื่อนไหว :  cam. – DOLLY CURV / นอยหนา  
นอยหนา  –  วิ่งกระหืดกระหอบ มาเขาแถว  /  สมโอ ขนุน มองนอยหนา รูสึก
สงสาร  /  แบงค มองนอยหนา รูสึกเหยียดหยาม  / ครู มองนอยหนา ลอดแวน  / 
 นอยหนา ยังเหน่ือยหอบ 

เสียง–พูด : เสียงครูอบรมหนาเสาธง 

SHOT-  01a,  01b,  01c,  01d 

ภาพ :  (01a) BMS – สมโอ,  ขนุน 
(01b) CU – แบงค 
(01c) CU – ครู 
(01d) CU – นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  two-shot – สมโอ  /  ขนุน  มองนอยหนา รูสึกสงสาร 
แบงค มองนอยหนา รูสึกเหยียดหยาม  /  ครู  มองนอยหนา ลอดแวน/  นอยหนา 
ยังเหน่ือยหอบ  

เสียง–พูด : เสียงครูอบรมหนาเสาธง 

ไกล – ธงชาติ กําลังขึ้นสูยอดเสา 
SHOT-02 

ภาพ :  VLS / HIGH – ธงชาติ  แถวนักเรียน เรียบรอย 

เคลื่อนไหว :  cam. – TILT UP / ZOOM IN – ธง กําลังขึ้นสูยอดเสา 

เสียง–พูด : เสียงบอกเคารพธงชาติ  / เพลงชาติ   
MATCH CUT TO: 
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BEFOR: 09 SCENE NO. 10 NEXT: 11 
ใน.  หองเรียน  –  กลางวัน  /  กําลังเรียนในหอง 
SHOT-01 

ภาพ :  BCU – แทงชอลคในมือครูหน่ึง,  กระดานดํา 

เคลื่อนไหว :  cam. – TITL DOWN / แทงชอลค ลากลง (ซอนกับแนว เสาธง ใน 
SCENE NO.10) ไปหยุดตรงที่จุด ขอความ เชียงใหม  / ZOOM OUT - 
มองเห็นเสนลากเปนรูปสามเหลี่ยม เช่ือมจุด 3 จุด คือ เชียงใหม – หงสาวดี – 
พิษณุโลก 

เสียง–พูด : ครูหน่ึง – เน่ียะ สามจุดน่ีแหละ คือจุดยุทธศาสตร การสูกันระหวางไทยกับพมา 
อยุธยามันอยูไกลไป ฝายไทย ก็เลยเอาเมืองพิษณุโลกน่ีแหละ เปนกันชน คอยยัน
อํานาจพมาท่ีหงสาวดีไว ใหเขามาไดก็แคเชียงใหม 

SHOT-02# 

ภาพ :  LS – หองเรียน, นอยหนา, สมโอ, ขนุน (แถวหนา), แบงค, อ๋ัน (แถว
หลังสุด) f.g. – ผานไหล ครูหน่ึง 

เคลื่อนไหว :  ครูหน่ึง บรรยาย นักเรียน ฟงตั้งใจ 

เสียง–พูด : ครูหน่ึง (ตอ) – ดังน้ัน เชียงใหม มักเปนตัวแปรสําคัญ ท่ีผูปกครองเมือง บางครั้งก็มี
ใจเอนเอียงไปทางพมาบางครั้งก็เทใจมาทางอยุธยาบาง ข้ึนอยูกับวา ใครใหญกวาใน
เวลาน้ัน ขอน้ีท้ังฝายไทยและฝายพมารูดี 

SHOT-  02a,  02b 

ภาพ :  (02a) MS – นอยหนา, สมโอ,  ขนุน 
(02b) MS – แบงค, อ๋ัน 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา  สมโอ  ขนุน  ตั้งใจฟง 
แบงค กับ อั๋น แอบกระซิบ คุยกัน หัวเราะคิกคัก 

เสียง–พูด : – เสียงครูหน่ึง บรรยาย 
SHOT-03 

ภาพ :  MS - ครูหน่ึง 
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เคลื่อนไหว :  บรรยาย / หันหลังกลับไปท่ึกระดานดํา 

เสียง–พูด : ครูหน่ึง (ตอ) – ตางฝายตางก็ตองการเอาเชียงใหม เปนเมืองข้ึนใหได นักเรียนดูนะ 
(หันกลับไปท่ีกระดานดํา) 

SHOT-04 

ภาพ :  BLS – แบงค / f.g. – นอยหนา, สมโอ 

เคลื่อนไหว :  แบงค ขวางกอนกระดาษ ไปท่ี นอยหนา แตพลาด ขวางซํ้าอีก 

เสียง–พูด : เสียงครูหน่ึง บรรยาย / เขียนบนกระดานดํา 
SHOT-05 

ภาพ :  MS – ครูหน่ึง 

เคลื่อนไหว :  (05.1) ครูหน่ึง เขียน รายนามกษัตริยท่ีปกครองเมืองเชียงใหม กษัตริยท่ี
ปกครองหงสาวดี และกษัตริยอยุธยา บนกระดานดํา 
(05.2) ครูหน่ึง เขียนเสร็จ หันกลับมามองนักเรียน 
(05.3) ครูหน่ึง ดุสมโอ 

เสียง–พูด : เสียงชอลค ขีดครูดบนกระดานดํา 
ครูหน่ึง – น่ียัยสมโอ เธอนะ ตั้งใจเรียนหนอยซิ อุตสาหใหมาน่ังแถวหนาแลวนะ ยัง
ไมตั้งใจเรียนอีก ประเด๋ียวเหอะถาเห็นอีกทีจะใหไปอยูหลังหองซะเลย เธอนี ่

SHOT-06# 

ภาพ :  MS – แบงค, อ๋ัน,  สมโอ 

เคลื่อนไหว :  cam. – REALITY SHOT / อ๋ัน ชําเรืองดู แบงค กับ นอยหนา แลวอมย้ิม
พอใจ / แบงค กมลงหยิบ กนดินสอ ท่ีพ้ืนหอง ขึ้นมา ขวางไป /PAN TO - ถูก
หลังของสมโอ สมโอ หันมา ดาแบงคในใจ 

เสียง–พูด : – 
SHOT-  06a 

ภาพ :  BMS – อ๋ัน ดานขาง 

เคลื่อนไหว :  อ๋ัน ชําเรืองดู แบงค กับ นอยหนา แลวอมย้ิมพอใจ 
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เสียง–พูด : – 
SHOT-  06b 

ภาพ :  CU – กนดินสอ ท่ีพื้นหอง 

เคลื่อนไหว :  cam. – INTO FRAME / มือของแบงค ยื่นลงมาหยิบ กนดินสอ ท่ีพ้ืนหอง 
ข้ึนไป 

เสียง–พูด : – 
SHOT-  06c 

ภาพ :  BMS – สมโอ ดานหลัง 

เคลื่อนไหว :  cam. – INTO FRAME / กนดินสอ ลอยไปถูก หลังของสมโอ สมโอ หันมา 
ดาแบงคในใจ  / ยกน้ิวกลาง ดาแบงค 

เสียง–พูด :  
SHOT-  06d 

ภาพ :  BMS – แบงค  

เคลื่อนไหว :  ตีหนาตาย ไมรูเรื่อง ยียวน 

เสียง–พูด : – 
SHOT-07 

ภาพ :  (P.O.V. - ครูหน่ึง) VLS – นอยหนา, นักเรียนในหอง 

เคลื่อนไหว :  สมโอ ยกน้ิวกลาง ดา แบงค  รีบหันกลับมาน่ังตัวตรง เรียบรอย / นักเรียน น่ังตัว
ตรง (กลัวครูดุ) 
ZOOM IN – สมโอ หนางอ / แบงค กับ อั๋น อมย้ิม / นอยหนา ขนุน ชําเรือง 
มองสมโอ แปลกใจ 

เสียง–พูด : เสียงครูหน่ึง – ทําอะไรกัน หา! 
DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 10 SCENE NO. 11 NEXT: 12 
นอก.  หองเรียน  –  15.30 น.  / เลิกเรียน 
SHOT-01 

ภาพ :  CU - กริ่ง 

เคลื่อนไหว :  สั่น 

เสียง–พูด : เสียงกริ่งดัง 

SHOT-02 

ภาพ :  LS – หนาหองเรียน, ประตูหอง 

เคลื่อนไหว :  นักเรียนทยอยออกจากหองเรียน  / แบงค กับ อั๋น เดินออกมา พนประตู ยืนเกๆ 
กังๆ ถูกนอยหนา ชนท่ีหลัง จนเซไป  นอยหนา เดินหลุดเฟรมไป 

เสียง–พูด : แบงคดา – ใครวะ ชนกู 
SHOT-03 

ภาพ :  LS – ประตูใหญ โรงเรียน 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา ควากระเปา วิ่งออกจากประตูโรงเรียนไป 

เสียง–พูด : –  
DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 11 SCENE NO. 12 NEXT: 13 
นอก / ใน.  รานอาหาร / โตะลางจานหลังราน  –  เย็น  /  นอยหนารับลางจาน 
SHOT-01 

ภาพ :  ELS – ถนน หนารานอาหาร  /  นอยหนา วิ่งผานไปท่ีหลังราน 

เคลื่อนไหว :  cam. – PAN TO /  นอยหนา 

เสียง–พูด : – 
SHOT-02 

ภาพ :  LS – โตะลางจาน หลังราน  /  พี่หญิง 

เคลื่อนไหว :  จานเต็มโตะ พี่หญิง กําลังลางจาน มองไปท่ี นอยหนา 

เสียง–พูด :  
SHOT-03 

ภาพ :  MS – นอยหนา  /  พี่หญิง 

เคลื่อนไหว :  cam. – นอยหนา มีเปกระเปาหนังสือ เดินเขามาท่ีประตู PAN TO / two-
shot – ผานไหลพี่หญิง  b.g. – โตะลางจาน  
นอยหนา – มองพ่ีหญิงพยักหนา วางเปกระเปาหนังสือ ท่ีโตะตัวหน่ึง เดินเขาไป
ทํางานแทน / พ่ีหญิง ผละไป นอยหนา ลางจานตอ 

เสียง–พูด : พ่ีหญิง – เอามาแลวหรือจะ มาชวยแทนพี่หนอย พี่จะไปดูหนาราน 
SHOT-04 

ภาพ :  BLS – ประตูหลังราน / b.g. - โตะลางจาน 

เคลื่อนไหว :  ท่ีโตะลางจาน เห็นจานท่ีลางเสร็จแลว วางในชั้นวางเรียบรอย  /  เจนัน เดินผานเลย
ประตูไปนิดหน่ึง หยุด แลวยอนกลับมาชําเลืองดูนอยหนา ทําหนาพอใจ แลวก็ไป 

เสียง–พูด : – 
SHOT-05 

ภาพ :  LS - หนาราน 
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เคลื่อนไหว :  TRACKING - ลูกคา น่ังกันเต็มราน 

เสียง–พูด : บรรยากาศเพลง ในรานอาหาร 
SHOT-06 

ภาพ :  MS – นอยหนา, โตะลางจาน,  เจนัน 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา – ลางจานใบสุดทายเสร็จ  / INTO FRAME – เจนัน เดินมา ยื่นเงิน
ใหนอยหนา พูดขอบคุณ แลวเอาเงินใสกระเปา ควากระเปาหนังสือ  – OUT 
FRAME  / PAN TO – เจนัน มองนอยหนา ช่ืนชม  

เสียง–พูด : นอยหนา – ขอบคุณคะ 
DISSOLVE TO: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Shoo t i n g  s c r i p t  :  merc i    b y  SUDIN CHAOHINFA ,   i goo  med i a  
 

 

28.

BEFOR: 12 SCENE NO. 13 NEXT: 14 
ถนนในหมูบาน – เย็น – TRACKING  / นอยหนากลับบาน ผานเห็นจักรยานของแบงค 
SHOT-01 

ภาพ :  LS - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  cam. – TRACKING / นอยหนา  
นอยหนา  –  เดินเร็ว กลับบาน ผานรานบานเกม ชลอความเร็ว เห็นรถจักรยานของ
แบงค จอดอยูดานหนา เห็นแบงค เลนเกมกับเพื่อน อยูขางใน นอยหนา รีบเดินกลับ
บาน 

เสียง–พูด : – 
SHOT-02 

ภาพ :  MS – แบงค  /  อ๋ัน  f.g. - รถจักรยานของแบงค 

เคลื่อนไหว :  แบงค  อ๋ัน  เลนเกมกับเพื่อน อยูขางในราน 

เสียง–พูด : – 
DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 13 SCENE NO. 14 NEXT: 15 
นอก.  บานนางเพ็ญ – เย็น  / นางเพ็ญปวย นอยหนา ไปซื้อยา 
SHOT-01 

ภาพ :  (01.1) VLS – หนาบาน  
(01.2) - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา – ออกจากประตูบาน ลงบรรได วิ่งออกไป  - OUT FRAME 

เสียง–พูด : เสียงไอของนางเพ็ญ และเด็กๆ รองไหงอแง 
SHOT-02 

ภาพ :  (02.1) BMS – หัวบรรไดบาน  b.g. – ประตูเขาบาน 
(02.2) - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  ประตูเขาบาน  / INTO FRAME - นอยหนา ขึ้นบันได หายเขาไปในบาน เสียง
ไอของ นางเพ็ญ เสียงเด็กรองไหงอแง ชัดเจนข้ึน 
นอยหนา –  ลงบรรได วิ่งออกไป – OUT FRAME 

เสียง–พูด : นางเพ็ญ – นอยหนา ไปซ้ือยาแกไอใหนาหนอยซิ รีบไปรีบมานะ 
นอยหนา – จะ 

CUT TO: 
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BEFOR: 14 SCENE NO. 15 NEXT: 16 
นอก.  ถนนในหมูบาน  –  เย็น  –  TRACKING  / นอยหนา ว่ิงไปซื้อยาใหนา 
SHOT-01# 

ภาพ :  VLS / HIGH – นอยหนา  

เคลื่อนไหว :  cam. – TRACKING / ไปตามถนน 
นอยหนา - วิ่งไปตามถนน 

เสียง–พูด : – 
SHOT-  01a,  01b,  01c,  01d 

ภาพ :  (01a) MS – นอยหนา  ดานขาง 
(01b) BMS – นอยหนา  ดานหลัง  / มุมถนน 
(01c) CU – เทา  
(01d) LOW / LS - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  (01a) cam. – TRACKING / นอยหนา  ดานขาง / ผาน extra 
(01b) cam. – DOLLY IN / นอยหนา  ดานหลัง  / ผาน รถ  /  คน 
(01c) cam. – TRACKING / เทา กําลังวิ่ง 
(01d) cam. – PAN / นอยหนาวิ่ง 

เสียง–พูด : – 
SHOT-02# 

ภาพ :  LS – หนารานบานเกม / รถจักรยานของแบงค จอดอยูหนาบาน 
LS - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา – วิ่งเหยาะๆ ชลอ  เดิน หยุด หอบเหน่ือย ท่ีหนาราน มองไปท่ี
รถจักรยาน คิด ตัดสินใจ  

เสียง–พูด : นอยหนา – แบงค ถาเธอยังไมรีบกลับบาน เราขอยืมจักรยานไปซ้ือยาหนอย มัน
รีบนะ 
แบงค – ไมไดหรอก อยากได ก็ไปขอตังคแมซ้ือซิ แต คนอยางเธอ คงไมมีปญหาซ้ือ
หรอก แคจะกินก็ยังไมพอเลย 
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SHOT-  02a,  02b 

ภาพ :  (02a) MS – แบงค กับ อ๋ัน ดานขาง หนาจอเกม 
(02b) CU – นอยหนา  

เคลื่อนไหว :  (02a) แบงค กับ อั๋น กําลังสนุก  /  อ๋ัน สะกิด แบงค พยักหนา มองท่ีนอยหนา 
(02a.1) แบงค มอง นอยหนา  / นอยหนาพูดขอยืมรถ / ไมสนใจ เลนเกมตอ 
(02a.2) แบงค พูด ไมสนใจ เลนเกมตอ 

 (02b) นอยหนา 
(02b.1) นอยหนา มองแบงค ดวยสายตาออนวอน พูดกับแบงค 
(02b.2) กมหนาน่ิง ผิดหวัง  

เสียง–พูด : (02b.1) นอยหนา – แบงค ถาเธอยังไมรีบกลับบาน เราขอยืมจักรยานไปซื้อยา
หนอย มันรีบนะ 
(02a.2) แบงค – ไมไดหรอก อยากได ก็ไปขอตังคแมซื้อซิ แต คนอยางเธอ คง
ไมมีปญหาซ้ือหรอก แคจะกินก็ยังไมพอเลย  

SHOT-03 

ภาพ :  MS – นอยหนา, แบงค, อั๋น 

เคลื่อนไหว :  cam. – two-shot / นอยหนา ผานไหล แบงค  นอยหนา สายหนา วิ่ง
เหยาะๆ ตอไป แบงค ชะเงอหนา ตะโกนไลหลัง 

เสียง–พูด : เสียงแบงค – ก็เธอยังวิ่งไดน่ี ก็วิ่งไปเองซิ ฮะ ฮะ ฮะ 
SHOT-04 

ภาพ :  MS – แบงค, อ๋ัน 

เคลื่อนไหว :  อ่ันพูด แลวพยักหนา หัวเราะใสกัน  

เสียง–พูด : อ๋ัน – รีบไปแลวก็รีบกลับนะ 
SHOT-05 

ภาพ :  MS - นอยหนา 
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เคลื่อนไหว :  cam. – TRACKING / นอยหนา 
นอยหนา  –  วิ่งไป รองไหไป นอยใจในวาสนาของตัวเอง คิดถึงแม 

เสียง–พูด : – 
INSERT TO: 
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BEFOR: 15 SCENE NO. 16 NEXT: 16.2 
นอก.  สะพานกลางน้ํา  –  เย็น  /  นอยหนา นึกถึงแม 
SHOT-01 

ภาพ :  MS / LOW – นอยหนา หนาตรง ผานผิวนํ้า 

เคลื่อนไหว :  cam. – TRACKING L – R ผานผิวนํ้า 
นอยหนา - รองไห 

เสียง–พูด : – 

SHOT-02 

ภาพ :  MS – นอยหนา, ผิวนํ้า 

เคลื่อนไหว :  cam. – two-shot ผานไหลนอยหนา ท่ีผิวนํ้า 

เสียง–พูด : แม  – นอยหนา อยูกับนาเพ็ญเคาไปกอนนะลูก แมไปไมกี่วันหรอก ธุระของแมมัน
สําคัญมานะจะ เสร็จแลว แมจะกลับมารับลูกวันหลังนะจะ เปนเด็กดีนะลูก 

 

insert SCENE 04a SHOT-01.2 

ภาพ :  MS -  

เคลื่อนไหว :  cam. –  

เสียง–พูด : แม - นอยหนา อยูกับนาเพ็ญเคาไปกอนนะลูก แมไปไมกี่วันหรอก ธุระของแมมัน
สําคัญมานะจะ เสร็จแลว แมจะกลับมารับลูกวันหลังนะจะ เปนเด็กดีนะลูก 

SHOT-03 

ภาพ :  VLS – นอยหนา, สระน้ํา 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา เช็ดนํ้าตา ลุกข้ึน เดินขึ้นฝง หายไป 

เสียง–พูด : – 
DISOLVE TO: 
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BEFOR: 16.1 SCENE NO. 16.2 NEXT: 15 #05 
นอก.  ลานแยกขยะ  –  กลางวัน   /  หลายวันกอนหนานี้  นางเพ็ญสอนนอยหนา อดทน 

SHOT-  01a,  01b 

ภาพ :  (01a) LS – two-shot นอยหนา, นางเพ็ญ ดานขาง 
(01b) MS – two-shot นางเพ็ญ, นอยหนา (ผานไหลนางเพ็ญ) 

เคลื่อนไหว :  – 

เสียง–พูด : นางเพ็ญ – นังบัวโรย แมของหนู มันคงไมกลับมาแลวละ อยูกับนา ก็ตองชวยกันทํา
มาหากินนะลูก แมวาเราจะจน แตนํ้าใจไมไดจนไปกับเรา นํ้าใจนะ ไมตองซ้ือหา มันอยู
กับเรามาตั้งแตเกิด เราตองรูจักใชมัน ความลําบากนะ จะทําใหเรามีความสุขในวัน
ขางหนา ตอนที่เราโตข้ึน จําไวนะจะ นอยหนา 

DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 15 SCENE NO. 17 NEXT: 18 
นอก.  โรงเรียน - ใตรมไมใหญ  –  กลางวัน  /  นอยหนา และเพ่ือน กินขาวกลางวัน ถูก
แบงค แกลง 
SHOT-01# 

ภาพ :  LS – นอยหนา, สมโอ, ขนุน, ด.ช.ไกว 

เคลื่อนไหว :  cam. – TILT DOWN / กลุมเด็ก 
กลุมเด็ก  –  เดินห้ิวกลองขาว ไปท่ีใตรมไมใหญ นอยหนาปูผาพลาสติก ทุกคนน่ังลง
เรียบรอย แกะกลองขาว 

เสียง–พูด : – 
SHOT-  01a,  01b 

ภาพ :  (01a) MS - กลองขาว 
(01b) LS / BIRD VIEW - กลุมเด็กน่ังลอมวง 

เคลื่อนไหว :  กลองขาว ถูกเปดออก  

เสียง–พูด : – 
SHOT-02# 

ภาพ :  LS – นอยหนา,  สมโอ,  ขนุน,  ด.ช.ไกว 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา  –  แจกขาวตมมัด ใหสมโอ ขนุน ด.ช.ไกว คนละซีก (ขาวตมมี 2 มัด 4 
ซีก) ไกว ขออีก สมโอ สงมัดขาวตมของตัวเอง จะให ด.ช.ไกว  นอยหนาดุนอง ไกว 
พยักหนารับ 

เสียง–พูด : ไกว – เคาเอาสองอัน 
นอยหนา – ไมไดนะ ไกว พวกพี่ก็ไดกันคนละอัน ถาเราไมรูจักแบงของใหคนอ่ืน วัน
ขางหนา คนอ่ืนก็จะไมแบงใหเรา เขาใจไหม 

SHOT-  02a,  02b 

ภาพ :  (02a) BMS – ไกว  
(02b) MS – นอยหนา  สมโอ (น่ังใกลกัน) 
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เคลื่อนไหว :  (02a) cam. – two-shot / ไกว  ผานไหล นอยหนา  ไกว ย่ืนมือขอ 
ขาวตมจาก นอยหนา 
(02b) cam. – two-shot / นอยหนา  ผานไหล ไกว  นอยหนาดุนอง 
ไกว พยักหนารับ  สมโอ มองนอยหนา ช่ืนชม แลวยื่นข้ินปลาให ไกว 

เสียง–พูด : นอยหนา – ไมไดนะ ไกว พวกพี่ก็ไดกันคนละอัน ถาเราไมรูจักแบงของใหคนอ่ืน วัน
ขางหนา คนอ่ืนก็จะไมแบงใหเรา เขาใจไหม 
สมโอ – น่ีไง พ่ีให 

SHOT-03 
ภาพ :  LS / BIRD VIEW – กลุมเด็กน่ังลอมวง 

BMS - ด.ช.ไกว 

เคลื่อนไหว :  กลุมเด็กน่ังกินขาว  
cam.  –  TILT DOWN มารับหนา ด.ช. ไกว มองไปท่ีกลางสนาม (เห็นไกลๆ 
แบงค อ๋ัน และเพื่อนๆ กําลังเลนบอล) ด.ช.ไกว ทําเสียงอ้ือๆ ช้ีไปท่ีสนาม 

เสียง–พูด : - 
SHOT-04 

ภาพ :  VLS - แบงค อ๋ัน และเพ่ือนๆ 

เคลื่อนไหว :  cam. – ผานไหล กลุมเด็ก แบงค อ๋ัน และเพื่อนๆ กําลังเลนบอล 

เสียง–พูด : – 
SHOT-05 

ภาพ :  MS – กลุมเด็ก, ขนุน 

เคลื่อนไหว :  ขนุน พูดกับ ไกว ขณะท่ีครูตอย ทักมาขางหลัง  ทุกคนหันไปมอง 

เสียง–พูด : ขนุน - อยากจะไปเลนกะเขาเหรอ ประเด๋ียวเขาก็แกลงเอาอีกหรอก เลนใหหางๆ 
พวกน้ันไวนะ พวกเด็กไมดี 
เสียงครูตอย – วาไง กินอ่ิมกันหมดแลวเหรอ 

SHOT-06 

ภาพ :  LS / LOW – ครูตอย ผานไหลกลุมเด็ก 
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เคลื่อนไหว :  ครูตอย ย่ืนตะกราสม สงใหนอยหนา นอยหนา ไหว รับตะครามา ครูตอยพูดเสร็จ
แลวก็ไป 

เสียง–พูด : ครูตอย  –  เอาไปแบงกัน คนละลูก ใหครบทุกคน แลวอยาลืมใหเหลือสมอยูใน
ตระกราลูกหน่ึงดวย 

SHOT-07 
ภาพ :  LS / HIGH – กลุมเด็ก, นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  ครูตอย ย่ืนตระกราสม สงใหนอยหนา นอยหนา ไหว รับตระกรามา ครูตอยพูดเสร็จ
แลวก็ไป 

เสียง–พูด : ครูตอย – อยาลืม ใหเหลือสมอยูในตระกราลูกหน่ึงดวย 
SHOT-08# 

ภาพ :  LS – กลุมเด็ก, ครูตอย 

เคลื่อนไหว :  ครูตอย เดินจากไป / นอยหนาถือตะกราสม มองสมในตระกรา ทําหนางง มองหนา
เพื่อนๆ แลวมองไปท่ีครูตอย / สมโอ ขนุน ยักไหล เลิกค้ิว แลวพูด / ขนุน มือปอง
ปาก อมย้ิม  / ด.ช.ไกว  ชะเงอมองสมในตระกรา ทําปากขมุบขมิบ (อยากกิน) 

เสียง–พูด : สมโอ – สมสี่ลูก คนสี่คน แจกคนละลูกก็หมดแลว แลวจะใหเหลือสมในตระกราอีก 
ครูเคาคิดไดไงวะเน่ีย 

SHOT-  08a,  08b,  08c,  08d 

ภาพ :  (08a) CU – สม 4 ผล ในตระกรา 
(08b) CU – นอยหนา ทําหนางง 
(08c) CU – ขนุน มือปองปาก อมย้ิม 
(08d) CU – ไกว มองสมในตระกรา ปากขมุบขมิบอยากกิน 

เคลื่อนไหว :  – 

เสียง–พูด : – 
SHOT-09 

ภาพ :  BMS – สมในตระกรา 4 ผล  
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เคลื่อนไหว :  มือ ของ นอยหนา สมโอ ขนุน ย่ืนลงมาหยิบ พรอมกัน แต มือของ ด.ช.ไกว ย่ืนมา
ปอง หามไว 

เสียง–พูด : - 
SHOT-10# 

ภาพ :  MS / BIRD VIEW – กลุมเด็ก, ด.ช.ไกว 

เคลื่อนไหว :  ไกว  แยงเอาตระกราสมไป แลวหยิบสมให สมโอ ขนุน และ นอยหนา / เหลือสมใน
ตระกาหน่ึงผล / ด.ช.ไกว ถือตระกรา หมุนตัวหันหลัง แยกออกจากกลุม ชูตระกราท่ี
มีสมหน่ึงผลข้ึน รองดีใจ กมมองสมในตระกรา / วางตระกรา ปอกเปลือกสม เอา
สมเขาปาก / นอยหนา สมโอ ขนุน มองหนากัน แลวก็หัวเราะ กินขาวตอไป 

เสียง–พูด : เสียงฮ่ือๆ ๆ ของ ไกว กับ เสียงหัวเราะคิกคัก ของเด็กๆ 
SHOT-  10a,  10b,  10c,  10d 

ภาพ :  (10a) MS - ไกว 
(10b) CU – สมในตระกรา 1 ผล 
(10c) CU – ปากของ ไกว 
(10d) BMS – นอยหนา  สมโอ  ขนุน 
MS -  

เคลื่อนไหว :  ไกว  –  หมุนตัวหันหลัง แยกออกจากกลุม ชูตระกราข้ึน รองดีใจ กมมองสมใน
ตระกรา 
ปากของ ไกว  – เค้ียวสมตุยๆ 
นอยหนา  สมโอ  ขนุน  –  หัวเราะคิกคัก 

เสียง–พูด : – 
SHOT-11# 

ภาพ :  LS – อ๋ัน, รถบีเอ็มเอกซ,  แบงค, เพื่อนสองคน 

เคลื่อนไหว :  อ๋ัน  –  กําลังทดสอบขี่ รถบีเอ็มเอกซ เลน แบงค และ เพ่ือน 2 คน เดินเขามาดู  
แบงค  – ขอยืมรถคันใหมของอั๋น ลองข่ีเลน ใบหนา สอดสายหางตา มองไปท่ีกลุม
ของนอยหนา ท่ีใตรมไมใหญ / ย้ิมในใจ / เทา แตะบันไดรถ /  ขี่พุง ออกไป 
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เสียง–พูด : แบงค  –  ไออ๋ัน กูขอลองเลนหนอย (อ๋ัน รีรอ ไมอยากใหยืม แบงคตี๊อตอ) เอาเหอะ
นา กูไมทําพังหรอก 

SHOT-  11a,  11b,  11c,  11d 

ภาพ :  (11a) CU – แบงค 
(11b) CU – เทาของแบงค 
(11C) BLS / LOW – แบงค f.g. – ดานหลังของ อ๋ัน และ เพื่อน 
b.g. – กลุมของนอยหนา น่ังกินขาวใตรมไม 
(11d) CU – อ๋ัน / เพ่ือนสองคน 

เคลื่อนไหว :  แบงค – ย้ิมเจาเลห 
เทาของแบงค – ยกแตะบันไดจักรยาน 
แบงค – ข่ีพุงออกไป 
อ๋ัน – สีหนากังวล QUICK PAN เพื่อนสองคน มองหนากันสายหนาสงสัย 

เสียง–พูด : เสียงอ๋ัน – ไอแบงค ระวังรถกูพัง 
SHOT-12# 

ภาพ :  LS – นอยหนา,  สมโอ,  ขนุน,  ด.ช.ไกว 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา สมโอ ขนุน กําลังเก็บกลองขาว  ด.ช.ไกว กําลังเค้ียวสม  / แบงค ข่ีรถ
เฉี่ยว เหยียบกิ่งไม กระเด็นไปถูก กลองขาว พวกเด็กๆ ตกใจ กระเถิบถอย / สมโอ 
หันขวับ ไปทางแบงค 
สมโอ – โกรธ ลุกข้ึน เดินไปสองสามกาว ช้ีหนาดา 

เสียง–พูด : สมโอ – เฮย! ไมเห็นรึไงวะ วาคนน่ังกินขาวตรงน้ี 
SHOT-  12a,  12b,  12c 

ภาพ :  (12a) CU - กิ่งไม  /  ลอรถ 
(12b) CU - กลองขาว  /  กิ่งไม 
(12c) CU - สมโอ 

เคลื่อนไหว :  กิ่งไม  – ลอรถเหยียบกระเด็นไป  
กลองขาว – กิ่งไม กระเด็นเขามา กลางวงขาว 
สมโอ – หัวขวับ 
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เสียง–พูด : – 
SHOT-13# 

ภาพ :  MS – แบงค / รถจักรยาน ดานหนา  b.g. - สมโอ 

เคลื่อนไหว :  แบงค – หยุดรถ (ขณะท่ีสมโอ ลุกข้ึนชี้หนาดา)  / กลับรถ TRACK TO - ข่ี
กลับไปหา สมโอ ใกลๆ – two-shot 
อ๋ัน  –  วิ่งมา ย้ือเอารถของตัวเองไป  /  สมโอ ดาพาลไปถึง อ๋ัน  / หยุดหันมามอง 
ยักไหล ทําเปนไมรูไมเห็น ไมรับผิดชอบ จูงรถไป พรอมกับแบงค 
นอยหนา  – เดินมาขางหลัง สมโอ รั้งแขนสมโอไว 

เสียง–พูด : แบงค – (ยังหันหลังใหกลอง) ถาไมอยากโดน ก็ไปน่ังกินท่ีอ่ืนซิ ฮะ ฮะ ฮะ 
สมโอ – ไอแบงค ไอควาย น่ีมันหาเรื่องกันชัดๆ น่ีหวา / มึงดวย ไออ๋ัน 

SHOT-00 

ภาพ :  (13a) CU - มือของแบงค 
(13b) CU - ลอรถ 
(13c) BMS - อ๋ัน 
(13d) MS – นอยหนา / สมโอ 

เคลื่อนไหว :  มือของแบงค  –  บีบเบรค / ลอรถ – ครูดพื้นถนน หยุด 
อ๋ัน – ยักไหล ทําหนาไมรูไมช้ี 
สมโอ โกรธ นอยหนา สายหนาระอาใจ 

เสียง–พูด : – 
DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 17 SCENE NO. 18 NEXT: 19 
นอก.  รานอาหารเจนัน  –  เย็น  /  บรรยากาศราน มองจากภายนอก 
SHOT-01 

ภาพ :  LS – ในรานเจนัน ลูกคา หลากหลาย  

เคลื่อนไหว :  จานอาหาร วางบนโตะ หญิง มาเก็บเอาไปหลังราน 

เสียง–พูด : เสียงธรรมชาติในราน 
SHOT-02 

ภาพ :  MS / LS - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  cam. – PAN TO / นอยหนา 
นอยหนา - เดินออมมาท่ีหลังราน ผานเขาประตูไป- 

เสียง–พูด :  
SHOT-03# 

ภาพ :  MS - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  cam. – PAN TO / นอยหนา 
นอยหนา – เดินผานประตูเขามา หยุดมอง เห็นถวยชามที่ไมไดลาง กองอยูเต็ม / 
นอยหนา เดินไปท่ีกองจาน ลงมือลางจาน 

เสียง–พูด :  
SHOT-  03a 

ภาพ :  MS – นอยหนา  f.g. - กองถวยชาม 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา  –  เดินไปท่ีกองจาน ลงมือลางจาน 

เสียง–พูด : – 
SHOT-  03.1,  03.2 

ภาพ :  (03.1) LS – หนาปทมนาฬิกา บอกเวลา 16.00 น. 
(03.2) MS – หนาปทมนาฬิกา บอกเวลา 17.00 น. 
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เคลื่อนไหว :  -  

เสียง–พูด : - 
SHOT-04 

ภาพ :  MS – นอยหนา ดานหนา / f.g. - กองจาน ท่ีลางเสร็จแลว 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา – กําลังลางจาน  /  b.g. - เจนัน เดินมาดูอยูดานหลัง แสดงสี
หนาเอ็นดู 

เสียง–พูด : – 

SHOT-  05.1,  05.2 

ภาพ :  MS – นอยหนา ดานหลังผานไหล / b.g. - กองจาน ท่ีลางเสร็จแลว 
(05.1) นอยหนา ผานไหล เจนัน 
(05.2) เจนัน ผานไหล นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา – ลางจานใบสุดทายเสร็จ  / f.g. - เจนัน เดินมายืนอยูดานหลัง  
นอยหนา หันหนามา เจนัน ยื่นเงินให – two-shot ผานไหล 

 (05.1) นอยหนา พูดจบ เดินไปควากระเปาหนังสือ เดินออกประตูไป เจนันมอง
ตาม 

เสียง–พูด : เจนัน – น่ีจะคาแรงวันน้ี 
นอยหนา – (ไหว และรับเงินมา)  ขอบคุณคะ 
เจนัน – น่ีนอยหนา ฉันเห็นเธอขอบคุณฉัน ทุกครั้งเลยท่ีมาทํางานใหฉันนะ 
นอยหนา – ก็เจใหเงินหนูน่ีคะ ... หนูไปนะจะ 

DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 18 SCENE NO. 19 NEXT: 20 
ถนน  –  ใกลคํ่า  /  นอยหนา กลับบานคํ่า เห็นเหตุการณขโมย 
SHOT-01# 

ภาพ :  LS – นอยหนา  ดานขาง 

เคลื่อนไหว :  cam. – TRACKING TO นอยหนา 
นอยหนา  –  กึ่งเดิน กึ่งวิ่ง กลับบาน ผานรานเกม เห็นรถจักรยานของแบงค จอด
อยูหนาบาน แบงคกับเพ่ือน เลนเกมกันอยูขางใน 

เสียง–พูด : – 
SHOT-  01a,  01b 

ภาพ :  (01a) VLS – ทองฟาเหนือถนน ชุมชน มืดคลื้มเมฆฝน 
(01b) MS – รถจักรยานจอดน่ิง หนาบาน 

เคลื่อนไหว :  –  

เสียง–พูด : – 
SHOT-02# 

ภาพ :  BMS – นอยหนา  ดานหลัง 

เคลื่อนไหว :  cam. – DOLLY IN / นอยหนา (มุมสายตาของ นอยหนา) 
ผูชายคนหน่ึง (คนราย) วิ่งออกมา จากซอยขางหนาไกลๆ  / นอยหนา ชลอความเร็ว 
มองผูชายคนน้ัน วิ่งสวนทางไป** /  

 นอยหนา  –  กึ่งเดิน กึ่งวิ่ง เร็วกวาเดิม มีผูชายอีกคนหน่ึง วิ่งสวนทางไป นอยหนา
ไมสนใจ / ถึงรานคา เห็นคนยืนมุงกันเต็ม จึงชลอเทา และหยุดดูอยูหางๆ ไดยินเสียง
ชาวบานคุยกัน เสร็จแลว มองไปท่ีถนน ออกวิ่งตอ (กลับบาน) 

เสียง–พูด : หญิงเจาของบาน – ดู ดูมัน โจรสมัยน้ี ยังไมทันมืดเลย มันก็ลงมือแลว ตาพลอย ไป
ไหนแลวละ 
ชายเพื่อนบาน – โนน วิ่งไลกวดหัวขโมยไปทางโนน 
หญิงเจาของบาน  –  มันเอาอะไรไปม่ังละ ... กูวาแลว อีหา มีทองเทาหนวดกุง ยัง
จะใสโชวพวกโจรอีกนะมึง (เฟดออก) 
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SHOT-  02a,  02b,  02c,  02d 

ภาพ :  (02a) LS – ผูชายคนหนึ่ง (คนราย) ดานหนา 
(02b) CU – เทาของนอยหนา ดานหลัง 
(02c) BMS – นอยหนา ดานขาง 
(02d) BMS – นอยหนา ดานหนา 

เคลื่อนไหว :  (02a) คนราย วิ่งออกมาจากซอย 
(02b) เทาของนอยหนา กําลังเดิน วิ่ง 
(02c) นอยหนา – ชลอความเร็ว มองคนราย วิ่งสวนทางไป เสร็จแลว วิ่งตอ 
(02d) นอยหนา – ชะเงอดูชาวบาน คุยกัน / มองไปที่ถนน ออกวิ่งตอ 

เสียง–พูด : – 
DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 19 SCENE NO. 20 NEXT: 21 
นอก./ใน.  บานของนางเพ็ญ  –  กลางคืน  /  คืนฝนตก นอยหนาไดยินแบงคถูกดา 
SHOT-  01.1,  01.2 

ภาพ :  VLS – หนาบาน / ทองฟา / ฟาแลบ  

เคลื่อนไหว :  (01.1) – กอนฝนตก 
(01.2) – ฝนตกกระหนํ่า ลมพัดแรง 

เสียง–พูด : ฟารอง เสียงฝน 
SHOT-02# 

ภาพ :  LS - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  cam. – TRACK TO นอยหนา ดานขาง 
นอยหนา  –  น่ังทําการบาน เสียงฟารอง (นึกขึ้นไดวารองเทาท่ีตากไว ยังไมได
เก็บ) / วางปากกา พับเก็บสมุด / ลุกขึ้น / เดินไปหยิบไฟฉาย ท่ีโตะ / เดิน
ออกมาท่ีระเบียงบาน / เดินตรงไปท่ีราวตากรองเทา / ไปถึง กําลังหยิบรองเทา 
 / หยุดฟง / ไดยินเสียง พอของแบงค ดาแบงค  

เสียง–พูด : ฟาคําราม 
เสียงจาไพรัช – เพราะแกมัวแตเลนอยูใชม๊ัย ถึงไมรูวาจักรยานมันหายไปต้ังแตเม่ือไร 
ตอไป ไมตองไปเลยนะ ไอรานเกมบาบอนั่นนะ ตั้งแตพรุงน้ี เดินไปโรงเรียนเองก็แลว
กัน แลวไมตองมารองเอาคันใหมอีกนะ  
(เฟดออก) ไอคันละหม่ืนสองหม่ืนนะ ดัดสันดานมัน อยากทําหายดีนัก มีของไมรูจัก
รักษา เวรเอย 

SHOT-  02a,  02b,  02c,  02d,  02e,  02f 

ภาพ :  (02a) BMS / LOW – นอยหนา ดานหนา 
(02b) CU – นอยหนา ดานขาง  
(02c) CU – รองเทาท่ีราวตาก  b.g. - หลังคาบาน / ฟาแลบ – รอง 
(02d) CU – ไฟฉายในมือ 
(02e) CU – ราวตาก วางเปลา / b.g. – นอยหนาถือรองเทา ไฟฉาย 
(02f) MS - เงาของแบงคท่ีผนังหอง 
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เคลื่อนไหว :  (02a) นอยหนา – เขียนขอความ  
(02b) นอยหนา – แสดงอาการตกใจ 
(02c) – 

(02d) มือ – ถือไฟฉาย เดินไป 
(02e) ราวตาก มีเม็ดฝนตกลงมา เห็นนอยหนากําลังเดินเขาประตูบาน ปดประตู 
ฝนตกหนัก 
(02f) แบงค กมหนาน่ิง / พอชี้หนาบน 

เสียง–พูด : เสียงฝนตก 
MATCH CUT: 
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BEFOR: 20 SCENE NO. 21 NEXT: 22 
ใน.  บานของนายปอง  –  เย็น 
SHOT-01 

ภาพ :  CU – ปากขวดนํ้า / ทอนํ้า 
ZOOM OUT - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  ขวดนํ้า – นํ้าไหล ลงปากขวด 
ZOOM OUT - นอยหนา กําลังกรอกนํ้าใสขวด  b.g. - แบงค  เดินอยาง
อิดโรย ผานไป 
นอยหนา  –  หันไปมอง ครูหน่ึง แลว กรอกนํ้าตอ 

เสียง–พูด : – 
DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 21 SCENE NO. 22 NEXT: 23 
นอก.  หองเรียน  –  15.30 น.  /  อ๋ัน ชวน แบงค เลนเกม 
SHOT-01.1,  01.2 

ภาพ :  LS - ระเบียง หนาหองเรียน 

เคลื่อนไหว :  cam. – TRACK TO แบงค  /  อ๋ัน 
เงียบสงบ เสียงกร่ิงดังข้ึน นักเรียนท้ังช้ัน ทยอยกันออกจากหอง 
แบงค / อั๋น  –  เดินคูกัน ออกจากหอง  
ขนุน / สมโอ  –  เดินแซงตัดหนา กระแทก แบงคกับอ๋ัน เซไปนิดหนอย แบงค มอง
หนา แตไมทําอะไร  
นอยหนา  –  รีบเดินแซงผานไป 

 cam. – ZOOM TO MS / แบงค กับ อั๋น  กําหมัดชนมือทักทายกัน 
(01.1) cam. – two-shot / แบงค ผานไหล อ๋ัน (สนทนากัน) 
(01.2) cam. – two-shot / อ๋ัน ผานไหล แบงค (สนทนากัน) 
พูดเสร็จ แยกทางกัน 

เสียง–พูด : เสียงกริ่ง / นักเรียนออกจากหอง 
อ๋ัน – เย็นน้ีมึงเลนกะกูอีกรึเปลา? 
แบงค (ทําหนาเศรา) – กูทําจักรยานหาย พอก็เลยหามไมใหไปเลนอีก 
อ๋ัน – จักรยานหาย มันเกี่ยวอะไรดวยวะ เอางี้ มึงก็แวะเลนกะกูกอนก็ไดน่ี ตอนขา
กลับ มึงก็อางไปซิวา เดินสองขานะ มันจะไวกวาจักรยานไดไง เผ่ือพอมึงจะซ้ือใหใหม
อีกคัน เพราะอยากเห็นมึงกลับบานไวไว 
แบงค – แตกูยังไมแนใจ ขอคิดดูกอน 

DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 22 SCENE NO. 23 NEXT: 24 
ใน.  รานอาหาร – โตะลางภาชนะ – เย็น  / เจนัน ขอบใจ นอยหนา 
SHOT-01# 

ภาพ :  MS – นอยหนา ดานขาง,  กองจานท่ีลางเสร็จแลว,  เจน้ัน 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา  –  ลางจานใบสุดทายเสร็จ / หันไปถามเจนัน ท่ีประตู 

เสียง–พูด : นอยหนา – เจ หนูลางเสร็จแลว มีอะไรใหทําอีกไหม? 
 

SHOT-02.1,  02.2 

ภาพ :  BMS – นอยหนา  ดานหลัง, กองจานท่ีลางเสร็จแลว, เจนัน 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา  –  หันไปถามเจนัน ท่ีประตู 
(02.1) into frame / two-shot – เจน้ัน เดินเขาไปหา นอยหนา 
ย่ืนเงินให นอยหนา 
(02.2) two-shot – เจนัน ผานไหล นอยหนา 

เสียง–พูด : นอยหนา – เจ หนูลางเสร็จแลว มีอะไรใหทําอีกไหม? 
เจนัน – ขอบใจมากนะจะ 
นอยหนา – (ทําหนาสงสัย) เจใหเงินหนูแลว ยังขอบใจหนูอีก ทําไมคะ? 
เจนัน – ก็นอยหนาทํางานใหเจ เจก็ขอบใจซีจะ 

SHOT-03 

ภาพ :  LS – นอยหนา, เจนัน  ดานขาง 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา ย้ิม รับเงิน ไหวขอบคุณ ควากระเปาหนังสือ ไป เจนัน มองตามนอยหนา 
ดวยความช่ืนชม 

เสียง–พูด : – 
DISSSOLVE TO: 
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BEFOR: 23 SCENE NO. 24 NEXT: 25 
นอก.  รั้ว บานของนางเพ็ญ – บานของแบงค – เย็น /  แบงค ขอรองนอยหนา ชวยหาจักรยาน 
SHOT-01# 

ภาพ :  BLS / LS – แบงค น่ังท่ีมาหินออน ริมร้ัว 

เคลื่อนไหว :  cam. – DOLLY CURVE / แบงค (หยุดท่ี b.g. – นอยหนา ขางรั้ว) 
แบงค – หนาเศรา ในมือถือโทรศัพท ใชน้ิวเขี่ย อานขอความในจอไปเร่ือยๆ อาน
ขอความจากโปรแกรมไลน 
แบงค - ปดจอโทรศัพท หันแวบมามอง นอยหนา  / ลังเล ครูหน่ึง เก็บโทรศัพทใส
กระเปา ลุกออกไป  – OUT FRAME (ไปหา นอยหนา) 

เสียง–พูด :  
SHOT-  01a,  01b,  01c,  01d,  01e,  01f,  01g,  01h,  01i 

ภาพ :  (01a) LS -  จอภาพโทรศัพท 
(01b) MS / LOW – โทรศัพทในมือ เห็นหนาแบงค 
(01c) CU – นอต กับ จักรยานเสือหมอบ 
(01d) LS – แบงค น่ังท่ีมาหิน  BMS - ผานไหล นอยหนา 
(01e) BMS / HIGH – ไหลของแบงค เห็นหนาจอโทรศัพท 
(01f) CU - ขอความไลน 
(01g) MS – แบงค  ดานหนา b.g. - ร้ัวบาน 
(01h) MS – นอยหนา (มุมมองของ แบงค) 
(01i) CU – มือ ถือโทรศัพท 
(01j) MS – แบงค ดานหนา 
(01k) BLS - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  (01a) ใชน้ิวเขี่ย อานขอความ 
(01b) แบงค – กําลังอานขอความในจอโทรศัพท 
(01c) หลายภาพ 
(01d) แบงค – กําลังอานขอความในจอโทรศัพท 
(01e) แบงค – อานขอความจากไลน 
(01f) ขอความ – เพื่อน – บึงนก เสาเชา ไปปะละ 
แบงค – ไคไปม่ัง 
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เพื่อน – นอต เนย อ๋ัน 
แบงค – เซง 
เพื่อน – เซงไรวะ 
แบงค – รถหาย 
เพื่อน – ซวยละมึง 
(01g) แบงค – หันหนามองกลอง (มองนอยหนา) 
(01h) นอยหนา – หลบสายตา แบงค ตากผาตอ 
(01i) แบงค  –  เก็บโทรศัพทใสกระเปา 
(01j) แบงค  –  สะดุง ในมือยังถือโทรศัพท เก็บโทรศัพทใสกระเปา ลุกข้ึน มอง
ไปท่ีนอยหนา แลวผละ หลุดเฟรมออกไป 
(01k) นอยหนา  –  เก็บผาไป มองแบงคไปดวย เสร็จแลว กลับเขาบานไป 

เสียง–พูด : – 
SHOT-02 

ภาพ :  MS – นอยหนา, แบงค 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา ตากผายังไมเสร็จ ท่ีราวริมร้ัว  / into frame –  แบงค เดินมาพูด 

เสียง–พูด : นอยหนา – มีอะไร? 
แบงค – (มือเกาคาง ทําหนาแหย) เออ ... อืมมม! 

SHOT-03.1, 03.2 

ภาพ :  BMS – แบงค, นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  (03.1) two-shot – นอยหนา ผานไหลแบงค 
(03.2) two-shot – แบงค ผานไหลนอยหนา 

เสียง–พูด : นอยหนา – มีอะไร ก็พูดมาซิ 
แบงค – จักรยานเราหาย เธอชวยเราตามหาหนอยซิ 
นอยหนา – (หยุด กมหนา น่ิง หายใจแรง ริมฝปาก เมมแนน เริ่มโกรธ) ไอแบงค วัน
น้ัน กูขอยืมจักรยานมึงไปทําธุระแปบเดียว มึงก็ยังไมใหยืม พอจักรยานหาย ยังจะมี
หนามาขอรองใหชวย ถุย! ไอคนเห็นแกตัว คนไมมีนํ้าใจอยางมึง ไมมีใครอยากชวย
หรอก แลวก็ไมมีใครอยากคบดวย สมนํ้าหนา หายซะไดก็ดี ฮะ ฮะ ฮะ 

DISSSOLVE TO: 
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BEFOR: 24 SCENE NO. 25 NEXT: 26A 
ถนน  –  เชา  /  ไปโรงเรียน พรอมกัน แบงคเดิน นอยหนาว่ิง. 
SHOT-01 

ภาพ :  VLS / HIGH - นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  cam. – TRACK TO นอยหนา 
นอยหนา  –  วิ่งชาๆ ไปตามถนน ผานคนท่ีสัญจรไปมา นักเรียนหลายคน ข่ี
จักรยานไปโรงเรียน แซงข้ึนหนานอยหนาไปอยางชาๆ 

เสียง–พูด : – 
SHOT-02.1,  02.2 

ภาพ :  MS – นอยหนา ดานหลัง /  b.g. – แบงค เดินคนเดียว อยูขางหนา 

เคลื่อนไหว :  cam. – DOLLY TO  นอยหนา  
นอยหนา เห็นแบงค กําลังเดิน อยูขางหนา ใกลถึง ชลอความเร็ว  / TRACKING 
และเดินคูกันไป  
(02.1) – แบงค ผานไหล นอยหนา 
(02.2) – นอยหนา ผานไหลแบงค พูดเสร็จ วิ่งตอไป 

เสียง–พูด : นอยหนา – สายแลว ประเด๋ียวก็ไปโรงเรียนไมทันหรอก 
แบงค (สีหนาอึดอัด) – นอยหนา ... (หยุดเดิน นอยหนาก็หยุดเดิน) 
นอยหนา – ฮึ มีอะไร? 
แบงค (มองหนานอยหนา แวบหน่ึง แลวเดินตอชาๆ) – ปะ ปะ เปลา ไมมีอะไร 
(02.2) นอยหนา – จักรยาน ของเธอหายไปไหนเสียละ เดินกะยองกะแยงอยางงี้ 
เม่ือไหรจะถึง 
แบงค (หนาเศรา สายหัว ถอนหายใจ) – เธอไปกอนเหอะ ประเด๋ียวสาย เดี๋ยวก็ถูกครู
ดุเอาหรอก 
นอยหนา – อะไรกัน เธอนะแหละ ท่ีจะถูกครูดุ เพราะไมเคยไปชาซักวัน แตเรามันสาย
เปนประจําอยูแลว (มองหนาแบงค) ง้ันเราไปกอนนะ พอดีวันน้ีเปนเวรดวย 

SHOT-03 

ภาพ :  MS – แบงค หนาตรง 
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เคลื่อนไหว :  นอยหนาพูดเสร็จ แบงค หยุดเดิน ปลอยใหนอยหนา วิ่งตอ มองตาม แบงค เดินตอไป 
จนหลุดเฟรม 

เสียง–พูด : – 
DISSOLVE TO: 

ขอความ หน่ึงสัปดาหตอมา 
DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 25 SCENE NO. 26A NEXT: 27 
ใน.  บานของแบงค - ระเบียงบาน  –  คํ่า  /  แบงค หลับฝน (1) 
SHOT-01# 

ภาพ :  MS – แบงค ดานขาง / อาทิตยอัสดง 

เคลื่อนไหว :  cam. – TRACK TO แบงค 
แบงค – น่ังเหมอลอย มองขอบฟา / เดินเขาหองนอน เปดประตู เขาหอง ปดประตู 
ผานภาพถายตัวเองกับจักรยานคูใจท่ีวางบนโตะหนังสือ ทําหนาเศรากวาเดิม / เดินไป
ลมตัวลงนอนท่ีเตียง มือกายหนาผาก / สายตามองไปท่ี ปนเลเซอรขางฝา และ 
หมวกกันกระสุนเลเซอร / เสียงโทรศัพท ดังข้ึน สายตาหันไปมอง โทรศัพท ท่ีบนโตะ 
ลุกเดินไปหยิบโทรแนบหู 

 แบงค – แบงค เอาโทรศัพทใสกระเปา เดินไปควาดาบเลเซอร และ หมวก เดินออก
จากหองไป 

เสียง–พูด : อ๋ัน – มัวทําอะไรอยู กูรอมึงตั้งนานแลวนะเวย 
SHOT-  01a,  01b,  01c,  01d 

ภาพ :  (01a) MS – ประตู ปด 
(01b) LS – ภาพถายแบงคกับจักรยาน บนโตะเขียน 
(01c) MS – ปน และ หมวกกันกระสุนเลเซอร ที่ผนัง 
(01d) CU – โทรศัพท บนโตะ 

เคลื่อนไหว :  -  
SHOT-02 

ภาพ :  LS – แบงคท่ีเตียง มือกายหนาผาก 

เคลื่อนไหว :  แบงค  –  มือหลุดจากหนาผาก สะดุงตกใจตื่น ขยี้ตา มองไปท่ีประตูหอง  

เสียง–พูด : เสียงเคาะประตู 
กานดา – แบงค เปนอะไรไปลูก ตื่นมากินขาวไดแลว 

CUT TO: 
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BEFOR: 26A SCENE NO. 26B NEXT: 27 
นอก.  กลางปา - กลางคืน /  แบงค หลับฝน (2) 
SHOT-01 

ภาพ :  LS – แบงค, อ๋ัน 

เคลื่อนไหว :  cam. – reality shot /  
แบงค ในชุดสีขาว สวมหมวกกันกระสุนเลเซอร และปนเลเซอรในมือ เดินสองหาศัตรู 
(อ๋ัน) ในปา ผานตนไม อ๋ันยิงใส ถูกตนไม แบงค ยิงโต 

เสียง–พูด : – 
SHOT-02 

ภาพ :  MS – แบงค,  อ๋ัน,  สามคน สองปนหากัน 

เคลื่อนไหว :  cam. – two-shot / แบงค  –  อ๋ัน 
แบงค  –  อ๋ัน  ยิงโต ใสกัน 
นอต  –  ยิงใสแบงค แบงคหลบทัน 

เสียง–พูด :  
SHOT-03.1,  03.2,  03.3 

ภาพ :  MS – แบงค, อ๋ัน, นอต 

เคลื่อนไหว :  cam. – reality shot / สองปนหากัน 

เสียง–พูด : – 
SHOT-04 

ภาพ :  MS – นอต, แบงค  

เคลื่อนไหว :  cam. – reality shot / นอต 
นอต – เห็น แบงค ซอนอยูในมุมตนไม  –  PAN TO นอต ซอนย้ิมในใจ ควาปน
อีกกระบอก เล็ง ยิง 

เสียง–พูด : - 
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SHOT-05 

ภาพ :  MS / LS – แบงค 

เคลื่อนไหว :  cam. – reality shot / แบงค 
แบงค  –  กระเด็น หมวกยังอยูท่ีหัว เลือดไหลท่ีหัวไหล 

เสียง–พูด : รองครางเจ็บปวด 
แบงค – ไอบา ใครยิงวะ (เอามือลูบท่ีไหล) กูเจ็บจริง นะเวย 

SHOT-06# 

ภาพ :  BLS – นอต ดานหนา 

เคลื่อนไหว :  cam. – reality shot / DOLLY BACK 
นอต เดินถือปน ไปท่ีแบงค ท่ีนอนเจ็บอยู หยุด เล็งไปท่ีอก และสองไปฉายไปท่ีหนา
ของแบงค  เห็น เลือดไหลเปนทาง แบงค ควาไฟฉาย สองหนานอต 

เสียง–พูด :  
SHOT-  06a,  06b 

ภาพ :  (06a) CU / HIGH - เลือดท่ีไหลของแบงค 
(06b) CU / LOW – ใบหนาของ นอต 

เคลื่อนไหว :  (06a) มือกุมท่ีแผล มีเลือดซึมออกมา 
(06b) นอต – ปองแสงไฟฉายจากแบงค / นอต ย้ิมเยาะ มีแสงสองมาจาก
ขางบน นอต เงยหนามอง 

เสียง–พูด : แบงค – ไอนอต มึงเลนปนจริงเหรอ 
SHOT-07 

ภาพ :  LS / LOW – นางฟา ผานไหล นอต 

เคลื่อนไหว :  นางฟา (นอยหนา)  – เหาะลงมา กอนถึงพื้น ซัดฝามือใสท่ีหนาอกของ นอตกระเด็น
หลุดเฟรมไป ลงถึงพื้น วิ่งตรงเขามาประคองแบงค 

เสียง–พูด : – 
SHOT-08# 
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ภาพ :  MS – แบงค, นางฟา  ดานขาง 

เคลื่อนไหว :  นางฟา – ประคองแบงค / ย้ิมนอยๆ 

เสียง–พูด : แบงค – เธอเปนนางฟาเหรอ ขอบคุณนะท่ีมาชวย 
SHOT-  08a 

ภาพ :  BMS / LOW - นางฟา 

เคลื่อนไหว :  นางฟา ยิ้มนอยๆ เอามือเปดหนากากแบงค 

เสียง–พูด : – 
SHOT-  08b 

ภาพ :  BMS / HIGH – แบงค 

เคลื่อนไหว :  ใบหนาของแบงค ในหนากากท่ีเปดอยู ตาสลืมสลือเกือบหลับ 
นางฟา เอามือ เขยาหมวก และ เคาะท่ีหมวก 3-4 คร้ัง 

เสียง–พูด : แบงค – เธอเปนนางฟาเหรอ ขอบคุณนะท่ีมาชวย 

[ตอดวย Scene 26A shot-02] 
SHOT-09 

ภาพ :  MS – นอต / ปนในมือ 

เคลื่อนไหว :  นอต  –  พยุงตัวนอนคว่ํา เล็งปนไปท่ีแบงค 

เสียง–พูด : – 
SHOT-10# 

ภาพ :  LS – แบงค, นางฟา, นอต 

เคลื่อนไหว :  นางฟา หันขวับไปท่ี นอต ลุกข้ึน เอ้ียวตัว ซัดลูกไฟใส นอต  

เสียง–พูด : – 
SHOT-  10a 
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ภาพ :  MS – นางฟา  ดานหลัง 

เคลื่อนไหว :  หันขวับไปท่ี นอต 

เสียง–พูด : – 
CUT TO: 
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BEFOR: 26B SCENE NO. 27A NEXT: 28 
ใน./นอก.  บานของแบงค  –  เชา 
SHOT-01 

ภาพ :  BMS – กานดา,  แบงค ชุดนักเรียนใหม 

เคลื่อนไหว :  กานดา กําลังหวีผม หนากระจกแตงตัว แบงค เดินห้ิว กระเปาเปหนังสือ มาท่ีประตู 

เสียง–พูด : แบงค (ย้ิม) – สวัสดีครับแม แบงค ไปกอนนะ 
กานดา (หันหนาไปทางลูกชาย) – รีบๆ ไปเถอะลูก น่ีมันสายแลว 

SHOT-02 

ภาพ :  VLS / MS – แบงค ดานหนา / ประตูใหญ 

เคลื่อนไหว :  cam. – DOLLY BACK แบงค  
แบงค –  เปดประตูบาน เดินออกมา ในชุดนักเรียนใหมขาวสะอาด มือขวา ห้ิว
กระเปาเปใสหนังสือ มือซาย ห้ิวรองเทา หยอนกนน่ังท่ีราวบันได ใสรองเทา ผูก
รองเทา เสร็จยืนข้ึน เอากระเปาเปสะพายหลัง เดินไปท่ีประตูใหญหนาบาน – OUT 
FRAME ขณะท่ีพอกับแม พูดกัน 

เสียง–พูด : เสียงกานดา – น่ีคุณ จะใหลูกเดินไปโรงเรียนย่ังงี้ทุกวันนะเหรอ ฉันทนเห็นลูกลําบาก
ไมไหวหรอกนะ 
เสียงไพรัช – โธ มันก็แคอาทิตยสองอาทิตย จะเปนไรไป คุณตามใจลูกมากไปแลว 
ดูซิ เด็กขางบาน เขาวิ่งไปโรงเรียนทุกวัน ไมเห็นจะเปนอะไรเลย ลูกเราซะอีก สบาย
กวาตั้งเยอะ 

SHOT-03 

ภาพ :  MS – ประตูใหญ / แบงค ดานขาง 

เคลื่อนไหว :  cam. – แบงค INTO FRAME หยุดท่ีประตูใหญ  b.g. – หนาบาน แบงค 
หยุดท่ีประตูใหญหนาบาน มองไปท่ีเสียงของแม รูสึกสํานึก ท่ีตนทําผิดไป / แบงค กม
หนา ผลักประตูร้ัวเลื่อนไปดานขาง – กาวออกไป 

เสียง–พูด : เสียงกานดา – แตเคาเลิกติดเกมแลว ดูเคาเปนเด็กดีขึ้นนะ ทําอะไรซักอยางซิคุณ 
รักษาสัญญาหนอยซิ สงสารลูกบาง 
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SHOT-04 

ภาพ :  MS – แบงค ดานหนา  / f.g. – ประตูใหญ  

เคลื่อนไหว :  แบงค – กาวออกไป แลวหันหลังกลับไปดึงประตูร้ัวปด – ใหเลื่อนปดเหมือนเดิม / 
แบงค หันกลับไปอีกที รูสึกแปลกใจ กับภาพท่ีเห็น 

เสียง–พูด : – 
SHOT-04.1,  04.2 

ภาพ :  MS – นอยหนา ดานหนา / จักรยานของแบงค 

เคลื่อนไหว :  04.1 two-shot นอยหนา ผานไหล แบงค  –  จูงจักรยานของแบงค ยืนรอ
อยูกลางถนน หนาประตูใหญ 
04.2 two-shot แบงค ผานไหล นอยหนา 

เสียง–พูด : แบงค –  เธอไดมันมายังไงเน่ียะ 
นอยหนา  –  แลวมันใชของเธอรึเปลาละ? 

DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 27A SCENE NO. 28 NEXT: 29 
นอก.  บันไดหนาบาน  –  บานของนางเพ็ญ  –  เย็น  /  นอยหนา ไปเก็บดอกโสน 
SHOT-01 

ภาพ :  MS – บันไดบาน, นอยหนา, นางเพ็ญ 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา – ยังไมไดเปลี่ยนชุดนักเรียน ถือตะกราใสผัก ลงจากบานไป สวนทางกับ
นางเพ็ญ ซ่ึงกําลังจะเขาบาน หยุดคุยกันท่ีบันได คุยเสร็จก็แยกกันไป นางเพ็ญ มอง
ตามนอยหนา จนลับตา 

เสียง–พูด : นอยหนา – นา หนูไปเก็บดอกโสนนะ 
เพ็ญ – รีบไป รีบกลับ อยาใหคํ่าละ 
เสียงนอยหนา – แปบเดียว เด๋ียวมา 

CUT TO: 
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BEFOR: 28 SCENE NO. 29 NEXT: 30 
ถนน.  – เย็น 
SHOT-01.1,  01.2,  01.3,  01.4 

ภาพ :  01.1 LS – นอยหนา  ดานขาง 
01.2 MS – นอยหนา  ดานหลัง (เดินไปขางหนา) 
01.3 LS / LOW – นอยหนา เดินผานกลอง 
01.4 CU – นอยหนา 
01.5 ELS / HIGH – นอยหนา  /  บึงทะเลแกว 

เคลื่อนไหว :  นอยหนา - เดินผานถนนใหญ แลวแวะไปตามทางเทา ถึงบึงทะเลแกว 
นอยหนา ลงไปเก็บดอกโสน ท่ีริมถนน นํ้าลึกแคเขา 

เสียง–พูด : - 
SHOT-02 

ภาพ :  MS - ตระกรา 

เคลื่อนไหว :  ตะกรา – มีดอกโสนคร่ึงตะกรา  / ZOOM OUT – นอยหนา เก็บดอกโสนใส
ตะกราตอ 

เสียง–พูด : – 
SHOT-03# 

ภาพ :  ELS - ดวงอาทิตยอัสดง / นอยหนา 

เคลื่อนไหว :  ดวงอาทิตยอัสดง – นอยหนา เก็บดอกโสนเต็มตะกรา / เดินข้ึนฝง กอนถึง รูสึก
เทาไปเหยียบอะไรเขา กมลงดู / ลอรถจักรยานโผลพ้ืนนํ้า  / มือซายถือตะกรา มือ
ขวา กมลงดึงแฮนดรถข้ึนมาจากนํ้า (จักรยานของแบงค) / นอยหนา คิดใครครวญ 

เสียง–พูด : - 
SHOT-  03a,  03b,  03c,  03d,  03e,  03f 

ภาพ :  (03a) BMS - ดอกโสนเต็มตะกรา 
(03b) CU – ขาขางขวา ในนํ้า 
(03c) CU – รับหนานอยหนา ดานขาง 
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(03d) BCU - ลอรถ 
(03e) BMS – ผิวนํ้า / มือนอยหนา 
(03f) CU – รับหนานอยหนา แปลกใจ 

เคลื่อนไหว : (03a) ZOOM OUT – นอยหนา เดินข้ึนฝง 
(03b) ขาขางขวาในน้ํา เหยียบแฮนดรถท่ีจมอยูในนํ้า 
(03c) นอยหนา กมลงดู 
(03d) ลอรถ โผลพนนํ้า 
(03e) ท่ีผิวนํ้า มือนอยหนา จุมลงไป ดึงแฮนดเรถขึ้นมาจากนํ้า 

เสียง–พูด :  
SHOT: 04 

ภาพ: LS – ริมถนนใหญ ติดกับบึง 

เคลื่อนไหว: นอยหนา – จูงรถจักรยาน into frame ขึ้นมาบนถนน พรอมกับตระกราดอก
โสน จูงหลุดเฟรมไป 

เสียง–พูด: – 
DISSOLVE TO: 
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BEFOR: 29 SCENE NO. 30 NEXT: 27B 
ถนนในหมูบาน  –  ใกลคํ่า  /  ขโมยรถของแบงค 
SHOT-01.1,  01.2 

ภาพ :  LS – คนราย ดานขาง 

เคลื่อนไหว :  cam. – TRACK TO คนราย 
(01.1) คนราย  –  ในมือกําสรอยคอทองคํา วิ่งไปตามซอยแคบๆ  
(01.2) คนราย INTO FRAME ทะลุออกมา ท่ีถนนในหมูบาน วิ่งผานหนา
กลองไป 

เสียง–พูด : - 
SHOT-02 

ภาพ :  LS / MS – นอยหนา  (มุมมองของคนราย) 

เคลื่อนไหว :  cam. – reality-shot / TRACKING (คนราย มองเห็น) 
นอยหนา - วิ่งอยูขางหนาไกลๆ นอยหนา ชลอความเร็ว คนรายไมสนใจ วิ่งสวน
ผาน นอยหนาไป 

เสียง–พูด : - 
SHOT-03 

ภาพ :  LS – จักรยานของแบงค ท่ีหนารานบานเกม 

เคลื่อนไหว :  cam. – คนราย วิ่ง  PAN TO ถึงรานเกม เลยไปนิดหน่ึง ยอนกลับไปควา
จักรยาน ข้ึนข่ีหนี หลุดเฟรมไป 

เสียง–พูด : – 

(ตอดวย Scene 29 shot-04) 
CUT TO: 
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BEFOR: 30 SCENE NO. 27B NEXT: - 
นอก.  บานของแบงค  –  เชา  /  แบงค นอยหนา ไปโรงเรียนดวยกัน 
SHOT-01 

ภาพ: LS – แบงค, นอยหนา 

เคลื่อนไหว: cam. – two-shot / นอยหนายืนจูงจักรยาน แบงค เดินเขาไปหาอยาง
ม่ันใจ คุยกัน เสร็จแลว 
แบงค  –  รับจักรยานจากนอยหนามา แลวข้ึนครอมจักรยาน  f.g. –  กําแพง
ร้ัว บังตอนท่ีแบงคขี่จักรยานออกไป พนกําแพงรั้ว สูงขึ้นไป มองเห็น นอยหนาซอน
ทายแบงค ไปโรงเรียนดวยกัน 

เสียง–พูด: แบงค – พรุงน้ี เธอไมตองวิ่งไปโรงเรียนหรอก ไปกับเราน่ีแหละ ตกลงนะ 
FADE OUT. 

THE END. 

 

 


